Français : CII

Activités de structuration en GS CP

(d'après l'ouvrage de C Tisset : apprendre à lire au CII)

Objectifs :

Prendre conscience du matériau sonore de la langue

Découvrir des éléments écrits

Mémorisation et constitution d'un capital de mots afin d'aborder la production de textes.

Matériau sonore de la langue

Chansons, comptines avec répétitions phoniques (la cane a ri, canari), calembours (la belle lisse poire...)

proximité de sons (les chaussettes de l'archiduchesse...)

Découverte des éléments écrits : 

Activités sur la phrase : 

· Faire comparer une version saisie au km, c'est à dire sans ponctuation, et une version normalisée d'un même texte ; cette comparaison peut se faire sur la représentation écrite, mais également sur l'oralisation de chaque version effectuée par l'enseignant. Noter les remarques de la classe sur une affiche puis début de résolution sur la fonction des principaux signes.

· Faire faire des relevés de signes autres que les lettres dans une partie d'histoire lue en classe et faire rechercher à quoi ils servent. La classe a relevé le point final ; pour faire comprendre à quoi il sert, le maître lit le texte sans le point (donc sans reprendre son souffle et d'une façon monocorde pour accentuer l'effet) ; puis il lit en respectant les points ; les enfants font des remarques sur la différence de lecture. On pourra procéder de même avec le point d'exclamation et d'interrogation.

· Faire verbaliser tous les signes non alphabétiques qu'on trouve sur un clavier d'ordinateur et rechercher leur sens en les comparant aux mêmes signes dans une poésie ou un texte que l'on connaît bien.

· Utiliser ce clavier pour copier un texte écrit avec des signes de ponctuation.

· Mettre au point collectivement des signes de ponctuation à utiliser dans un écrit produit en classe.

· Découper un texte (sur l'ordinateur) en fonction des points (touche entrée) et mettre en valeur l'usage de la capitale.

· Reconstituer un texte d'après les points et les majuscules.

· Faire colorier de façon différente une partie narrative et une partie dialoguée dans plusieurs récits

· Faire comparer les signes qui encadrent les dialogues, les signes qui annoncent les changements de voix.

· Faire construire une phrase avec des étiquettes de mots connus et des étiquettes de ponctuation. L'enfant oralise sa phrase avec l'intonation adéquate. Le reste de la classe vérifie la justesse de l'intonation en fonction du signe écrit. (collection d'étiquettes mots + ponctuation)

Activités sur le mot :

· Reconstituer un texte : les phrases sont dans le désordre, on donne les signes de ponctuation et le texte de référence ; les enfants doivent classer leurs étiquettes phrases pour retrouver le texte de départ.

· Reconstituer une phrases : les mots sont dans le désordre ; on donne les signes de ponctuation, des étiquettes blanches figurant les espaces, le mot du début possède une majuscule. L'enfant possède la phrase de référence et cherche à la reproduire exactement en collant ses propres étiquettes dans le bon ordre (même exercice sur traitement de texte : apprendre à déplacer des mots avec la souris)..

· Reconstituer des mots : on donne des lettres de préférence en cursives dans le désordre ; l'enfant peut se servir du mot de référence ou non, selon que le mot est connu ou pas.

· Copier un mot, une phrase en utilisant l'imprimerie ou un clavier ; (matérialisation des signes de ponctuation et des espaces)

· Entourer des mots, des signes de ponctuation dans un texte avec un modèle.

· Séparer des mots dans une phrase écrite sans espace, en scriptes ou en majuscules

· Entourer un mot connu globalement dans un texte sans modèle.

· Associer des dessins et des mots correspondants.

· Compléter une phrase lacunaire en choisissant les mots manquants dans un lot d'étiquettes avec ou sans intrus.

Activités sur la lettre :

Tris 

· Recherche de tous les mots contenant une lettre, deux lettres, trois lettres;

· Recherche de tous les mots possédant un accent aigu, un accent grave, un accent circonflexe.

· Recherche de telle lettre à l'initiale, à l'intérieur d'un mot, à la finale.

· Recherche de tous les mots comportant une consonne double

· Recherche de tous les mots comportant une apostrophe.

· Recherche de la même lettre dans les journaux, dans les revues, dans des catalogues d'imprimeurs, sur des enveloppes manuscrites.

Activités de structuration au CE1

Mémoire auditive, visuelle, compréhension :

· Mettre un mot dans la bonne silhouette

· Trouver un mot parmi des mots ressemblants

· Remettre dans l'ordre des étiquettes pour faire une phrase qui ait du sens (avec signes de ponctuation)

· Remettre les mots d'une phrase dans l'ordre.

· Remettre les phrases d'un texte dans l'ordre.

· Transformer un texte en bouleversant l'ordre chronologique

· Entourer les mots qui désignent le même personnage

· Compléter des phrases avec des mots donnés ou non dans une liste, avec intrus ou non.

· Compléter des textes lacunaires (avec des mots qui peuvent être prédits grâce au contexte, mots choisis dans une liste)

· Répondre à des questions

· Faire correspondre dessins et phrases.

· Vrai, Faux, je ne sais pas.

· Chasser un mot intrus

· Phrases à choix multiples.

· Devinettes dont la réponse est contenue dans le texte.

· Distinguer parties discursives et historiques : souligner les parties dialoguées, les faire jouer.

Le Code, la mémoire (visuelle et auditive)

· Séparation de mots dans une phrases écrite en scripte ou en cursive

· Chercher dans une liste des mots contenant tel graphème, tel phonème

· Mettre des mots dans des formes matricielles.

· Faire des mots croisés

· Chasser un intrus dans une série composée à partir d'un graphème

· Recopier sur l'ardoise un mot écrit au tableau (et tiré d'un texte étudié) pendant un temps limité puis effacé (durée d'observation de plus en plus courte dans l'année)

· Copier un mot épelé par l'enseignant (mot tiré d'une histoire étudiée)

· Ecrire une courte histoire au tableau ou la lire puis donner une feuille avec quelques mots, des dessins représentant les êtres ou les situations évoquées + intrus. Entourer les mots ou les dessins correspondant à l'histoire.

L'imaginaire :

· Chercher des analogies

· Association d'idées

· Associations phoniques (mots qui riment, homophones, mots tordus, rébus ...)

Construire des jeux de réinvestissement.

Les lectures plurielles (différencier différents types d'ouvrages)

· Trier la bibliothèque ou la BCD (1 couleur par type d'ouvrage)

chercher vérifier (dico, atlas, cd rom...)

se détendre, imaginer (albums romans, contes, poésies...)

se documenter, rechercher, créer (documentaires, magazines, fiches techniques...)

s'informer (journaux...)

· Exercices de classification : travail sur les couvertures (entourer de la bonne couleur la photo de la couverture de l'ouvrage qui permettra de s'informer...)

· Organiser une chasse au livre dans la bibliothèque. Indices permettant de retrouver un ouvrage, ou son titre, ou un auteur, un thème traité...

· Replacer un ouvrage de chaque catégorie au bon endroit.

· Connaître les aspects extérieurs d'un ouvrage + indices porteurs de signification : titre, 4° de couverture, table des matières, index, illustration...

· Cacher un titre, demander d'en imaginer un d'après illustration, puis comparer avec le titre de l'auteur.

· Formuler des hypothèses à partir des illustrations.

· Enregistrer la lecture d'albums.

