
PROGRAMATION D’ACTIVITES





Autour du film d’animation


Goshu le violoncelliste


de Takahata Isao





Histoire


Les inventions :


- Historique des techniques


- Invention de la photo et du cinéma








Géographie





- Localisation des continents


- Opposition et interaction ville/campagne


- Le paysage





Langage oral


- Reformuler ce qu’on a compris


- Échanger, débattre sur le sens de l’histoire


- Exprimer ses émotions


- Faire des propositions pour écrire le scénario de la suite de l’histoire





Production d’écrits





- Apprendre à rédiger un résumé


- Rédaction des impressions ressenties à la découverte du film (correspondance par carte postale) – enrichissement du vocabulaire (création d’outils de références en lien avec des lectures et l’écoute musicale).


- Réalisation de jeux (association texte/image, son/image)


- Le scénarimage : découverte puis rédaction  





Arts visuels et histoire des arts





- Couleurs et nuances : le bleu


- Autour de Van Gogh


- Autour d’Hiroshige


- L’art de la calligraphie


- le mouvement dans l’art pictural et la BD


- lecture d’images : plans, champs


- L’animation





Musique





- La Pastorale de Beethoven 


- La hauteur des notes


- Le rythme


- L’orchestre et ses instruments


- Le lien :image/musique/environnements sonores 


- Choisir des extraits musicaux pour la suite du film d’animation ;


- Créer des bruitages et ambiances sonores.





Danse et expression corporelle (// musique)





- Le mouvement


- Les sentiments





Sciences





- Le mouvement


- Le corps humain





Objets techniques





- Le folioscope


- Le zootrope/praxinoscope  
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