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Réaliser un photo roman au C2 CE1

Inserer de nouveaux épisodes
dans une histoire connue

L e Prince de Mot or

Doapr s
La Belle Lisse Poire du Prince de Motordu
de Pef




Le livre de Pef




INTERET PEDAGOGIQUE

ACet al bum est proche du conte, gen
cadre dsSsun projet Inter cycles, mai
gue les eleves prennent plaisir a relever.

ALes situations et personnages perm
retrouver facilement.

ALShumour present [ travers | es | eu

| Il lustrations, aide |l es elcves B mi
subtilites.

ALes jeux de langagsont variés : metagrammes, homophones, écriture
phonétique, mots valises, sens propre, sens figureé.

ALes illustrations reprennent les mots tordus au pied de la lettre et renforcent
leur coté insolite et amusant.



REALISATION
DOUN PHOTO ROM.

D0 a & belk lisse poire du prince del®&Biitdu
Duree du projet: 8 semaines.
Objectif :

Adapter un récit et le transformer en photo roman.
Ajouter de nouveaux episodes | 0 hil st ol r e

Les decors seront réalises par collages, pliages et des:
Les personnages et | e peée
playmobils, de pate a modeler et de jouets miniature

Mode de fonctionnement: les enfants travailleront en
petits groupes. Une maguette = une vignette du phot
roman = une anecdote.
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LE MATERIEL :

LSsal bum de PEF en pl usi eur
Des agrandissements couleur A3 de chaque page.

Des affiches pour constituer des aides mémoire, noter
| es hypothgses, travaille
I

Des reproductions de | sa
fur et a mesure de la découverte du livre.

Des fi ches dSactivites et

Dsautres ouvrages de Pef e
classe et etudiés en lecture partagée ou lecture relais.

Un DVD : «La belle lisse poire du prince de
Motordu »

r
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Programmati on d

CE1 : année 2005/2006 - La belle lisse poire du prince de Motordu, , Folio Benjamin

Transversalité du langage oral : TECHNOLOGIE -

Lecture de textes et d'images :

- Littérature : La belle lisse poire du prince de Motorau: - Traitement de limage : photographier les saynetes

correspondant d chague vignette (décors dessinés, peints.. +

ob jet livre- les personnages - compréhension, . . . S .
playmobils). Cadrer, traiter les images avec un logiciel approprié

D'autres ouvrages de l'auteur, lus en autonomie ou en )
(iphotoexpress).

- Insérer les photos dans les planches et l'espace des vignettes,
- Taper les textes des bulles et des cartouches d faide d'un

lecture relais.

- Repérer les jeux de langage, 'humour.
(Métagrammes, mots valises, homophones, écriture ) )
‘o S, logiciel de traitement de texte et un logiciel spécialisé.
phonétique..Sens propre, sens figuré... )

- Relation texte/image : aide d la compréhension

- le photo roman et la BD : caractéristiques. Etude
d'ouvrages tirés de la bibliothéque et d'albums produits les PHOTO-ROMAN :
années précédentes. Une nouvelle lisse poire
Production d'écrits : du prince de Motordu :
- Jouer avec le langage : créer des mots tordus Motordu a 1'école
(métagrammes, mots valises, homophores, expressions de

sens propre et de sens figuré).
- Reconstituer des textes et des phrases firées ou DECOUVERTE DU MONDE :
inspirées du texte original, ARTS VISUELS : TEMPS

- Résumer la belle lisse poire en transposant des extraits
de récit en monologue (1 p du sing : Motordu se présente) - Lecture et éfude des - Les traces du passé : « Au
et en dialogues. llustrations de l'album. temps des princes et des

- Insérer de nouveaux épisodes dans I'histoire de PEF (en - Production de nouvelles princesses », costumes,
groupes), écrire le scénario de chaque saynéte, rédiger des illustrations en 2D et 3 D & chiteaux, modes de vie...
dialogues. laide de matériaux et de - Les générations (daprés la

MaTtrise du code : techniques variés. famille Motordu)
- Mise en scéne (décors et - Retrouver la chronologie de

persornages). fhistoire @ l'aide des photos et
du sens du récit,

- relation phonie/graphie : sons proches.
- réécriture des textes : redresser les mots.
- la phrase : types et formes de phrases
- Singulier et pluriel. Fabienne Dachet. 2005




Le photo roman pas a pas
Maitrise de la langue

ALecture, appropriati c
ocoarri v®e en cl asse
ADans | e m°me temps, ¢«

memoire, activités de réinvestissement et de
consolidation.

AProducti on do®cr i1t et
fonction des besoins et difficultés rencontrées



Lecture
Quoest ce quoaun phot

A Tri de textes (travail de groupe)

Aldenti fi er diff®rents 1t
des images (photos romans, BD, aloums, Unes de
journaux, documentaires).

AD®gager | es caract ®r i1 st

Synthese adoptée par les elevedn photo roman raconte une histoire
comme dans une BD. Les images sont des photographies. Les paroles d
personnages sont ecrites dans des bulles, les informations donnees par
| Saut eur sont ecrites dans des ¢ce¢




A ldentifier les passages
dialogués dansun 7 = =
récit.
Lecture expressive,

theatralisation et
producti ong




A Langage
do®vocat i

Oral collectif

Reconst i
| dal de



A Langageoral raconter | 0Ohi sto
prince.

De |la narration au récit a la premiere personne

Plusieurs variantes sont proposeées par les éleves et
enregistrées au magnetophone (réinvestissement des
acquis, vocabulaire, syntaxe).

Pour ecouter des extraits cliquez sur les hauts parleurs




A Production de textes :

- Par groupes de 2, les éleves completent les bulles de
vignettes en prenant appui sur les illustrations de Pe
(BD : vers le scénarimage).

- Comparaison des productions, ameliorageariture
doun texte c obbnnes oéesde ~ |
chaque groupe. |




Vers le scenarimage
Le d®but de | Ohil st odxrkitseg €
Informatique : traitement de textes

LE PRINCE DE MOTORDU RACONTE SON HISTOIRE :

J'habite a la champagne. T
Textes choisis par I'ensemble de la classe aprés travaux en groupes. les m redis j'adore mener
paitre mon troupeau de avoile et je file comme
boutons avec mon chien. les dents

< Bonjour, je m'appelle le prince de l
Motordu et je mene tous les jours X
la rle.

J'habite un ma; ique chapeau
sur lequel flottent le dimanche, des

72

Le dimanche j'invite mes amis. Le
déjeuner est exquis : nous
rient I'hiver, je fais rangeons d. isses de
wordinaires batailles de nouilles, du boulet roti et des
de neige avec mes s des pols.
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Compétences developpées en
maitrise de la langue.

Lecture

Comprendre un récit et des images,

Saisir | 6humour sous Jjacent,
Repeérer les jeux de langagel es m®t agr a mme s |, | O®cr it

| denti fi er diff® rents types do®crits
Langage: do®vocation

Raconter | o0histoire en respectant | O
relations entre les personnages.

Production do®crit et orthographe

Transformer un récit en discours a la premiere personne.

| denti fier | es interlocuteurs doun di
Comprendre et maitriser les principaux signes de ponctuation.

Produire des métagrammes, jouer avec des homophones ou les sonorités voisine
Respecter |l es r gles ® ®mentaires de

Utiliser ° bon escienktodlesumuti és aff
et aides mémoire.



Arts visuels: la réalisation des maquettes

REALISATION DES MAQUETTES (debut de l'histoire connue)

Images 1 & 12 :

Vignette n®

Matériel nécessaire :

2) Réalisation

1) Document de travalil



3) Photographies

- Prises de vue. Angles de
prise de vue, plans.
A 71 - Comparaison et choix des
LdatP o S e o photos les plus
Corte image e moin: bien cdrde, on | Nous avons préféné catte photograpie pertinentes et |es mieux
»ew réussies.

- Certaines images sont
recadrées, les contrastes
et la luminosité sont
retravaillés grace a un
logiciel de traitement
dOoil mages.

e
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Producti on dSsSecrits et

Par groupes de 2 ou 3, les éleves imaginent une situation de classe vécue par le princ
Mot ordu ( fiche doaide ~ | 0 ®crletempsaqu) ,
pas$edeux séances sontconsacrédsa «j our n®e et bkb.a s ema

Le prince de Motordu & I'école (vignettes 13 a 24)
Le prince de Motordu a I'école

MNoms des éféves:

" ) A o
Noms des éléves : f{éQM ‘er =¥ ‘Cw/n‘m, aar

~ * () !
Ou et quand se passe la scéne ? 2

Les personnages :
Dot

Les mots tordus que nous avons trouvés :

o

Notre Vignette @ 1ithg === - oo e e e e DL ADAMAAS AN DA DAY Ny ,' ‘:f.,_(i(%(,"\_ :\
: = > < ’

Notre Vignette : titre 2XL_ W.Qe\é‘m_the\,j.u.& - _(_ Noddz, ok _*QJCLK\Q}:LU>

= Xsown .

Maquette :
Matériel nécessaire :

M8 0. o S

Fabienne Dachet 10 05




Le prince de Motordu & I'école

LAl

Ou et quand se passe la scéne ? -

Les personnages
t

Les mots tordus que nous avons trouyés

___Natre Vignette : titre

Maquette
Matériel nécessaire




Arts visuels, informatique

AR®al |l sati on des madgquett ¢

maguettes sont photographiées.

A Traitement des images, réalisation du photo roman ¢

| 0al de du | oaurlaxversion misa ¢a gt
et du logiciel WorgOur la version papier).

es photos par les differents groupes et la r
roman en | nfor mat.i
l ers tournants. L e
ou mathématigues), fonctionnent en ai



