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Réaliser un photo roman au C2 ð CE1 

Insérer de nouveaux épisodes  

dans une histoire connue . 

 

Le Prince de Motordu ¨ lõ®cole. 

 

Dõapr¯s 

 La Belle Lisse Poire du Prince de Motordu  

de Pef 



 

 

 Le livre de Pef 

 



 
INTÉRÊT PÉDAGOGIQUE   

 
 

ÂCet album est proche du conte, genre ètudiè lšannèe prècèdente dans le 

cadre dšun projet inter cycles, mais comporte des dècalages pleins dšhumour 

que les élèves prennent plaisir à relever. 

ÂLes situations et personnages permettent aux enfants de sšidentifier et de se 

retrouver facilement. 

ÂLšhumour prèsent ß travers les jeux de langage et consolidè par les 

illustrations, aide les èlçves ß mieux maítriser et sšapproprier la langue et ses 

subtilités.  

ÂLes jeux de langage sont variés : métagrammes, homophones, écriture 

phonétique, mots valises, sens propre, sens figuré.  

ÂLes illustrations reprennent les mots tordus au pied de la lettre et renforcent 

leur côté insolite et amusant. 



RÉALISATION  

DõUN PHOTO ROMAN 

Dõapr¯s La belle lisse poire du prince de Motordu de Pef. 

Durée du projet : 8 semaines. 

Objectif :  

Adapter un récit et le transformer en photo roman. 
Ajouter de nouveaux épisodes ¨ lõhistoire de Pef. 

Les décors seront réalisés par collages, pliages et dessins. 
Les personnages et le petit mat®riel ¨ lõaide de 
playmobils, de pâte à modeler et de jouets miniatures. 

Mode de fonctionnement : les enfants travailleront en 
petits groupes. Une maquette = une vignette du photo 
roman = une anecdote. 



LE MATÉRIEL :  

 
Â Lšalbum de PEF en plusieurs exemplaires. 

Â Des agrandissements couleur A3 de chaque page. 

Â Des affiches pour constituer des aides mémoire, noter 

les hypothçses, travailler sur les textes de lšalbumũ 

Â Des reproductions de lšalbum, distribuèes aux èlçves au 

fur et à mesure de la découverte du livre. 

Â Des fiches dšactivitès et aides mèmoire. 

Â Dšautres ouvrages de Pef en libre consultation dans la 

classe et étudiés en lecture partagée ou lecture relais. 

Â Un DVD  : « La belle lisse poire du prince de 

Motordu » 

 



Programmation dõactivit®s 



Le photo roman pas à pas 
Maîtrise de la langue 

ÂLecture, appropriation de lõhistoire jusquõ¨ 

lõarriv®e en classe du prince de Motordu.  

ÂDans le m°me temps, ®laboration dõaides 

mémoire, activités de réinvestissement et de 

consolidation.  

ÂProduction dõ®crit et s®ances dõorthographe en 

fonction des besoins et difficultés rencontrées. 



Lecture 

Quõest ce quõun photo roman ? 

 

Â Tri de textes : (travail de groupe) 

ÂIdentifier diff®rents types dõ®crits r®unissant du texte et 

des images (photos romans, BD, albums, Unes de 

journaux, documentaires). 

ÂD®gager les caract®ristiques dõun photo roman.  

 

Synthèse adoptée par les élèves : Un photo roman raconte une histoire 

comme dans une BD. Les images sont des photographies. Les paroles des 

personnages sont écrites dans des bulles, les informations données par 

lšauteur sont ècrites dans des cartouches. 



Â Identifier les passages 

dialogués dans un 

récit.  

    Lecture expressive, 

théâtralisation et 

production dõ®crit.  

 



Â Langage 

dõ®vocation :  

 

Oral collectif.  

Reconstituer lõhistoire ¨ 

lõaide des illustrations  



Â Langage oral : raconter lõhistoire du point de vue du 

prince.  

  De la narration au récit à la première personne. 

  Plusieurs variantes sont proposées par les élèves et 

enregistrées au magnétophone (réinvestissement des 

acquis, vocabulaire, syntaxe). 

 

Pour écouter des extraits cliquez sur les hauts parleurs 

   

 

 



Â Production de textes : 

 

- Par groupes de 2, les élèves complètent les bulles de 3 

vignettes en prenant appui sur les illustrations de Pef. 

(BD : vers le scénarimage). 

- Comparaison des productions, amélioration, réécriture 

dõun texte collectif ¨ lõaide des ç bonnes idées » de 

chaque groupe.  

 

 



Vers le scénarimage 

Le d®but de lõhistoire est transform® en BD (extraits) 

Informatique : traitement de textes 



Compétences développées en 

maîtrise de la langue. 
Â Lecture :  

Â Comprendre un récit et des images,  

Â Saisir lõhumour sous jacent,  

Â Repérer les jeux de langage : les m®tagrammes, lõ®criture phon®tique ou lõhomophonie. 

Â Identifier diff®rents types dõ®crits 

Â Langage dõ®vocation :  

Â Raconter lõhistoire en respectant lõordre chronologique des ®v®nements, les lieux et les 
relations entre les personnages. 

Â Production dõ®crit et orthographe :  

Â Transformer un récit en discours à la première personne.  

Â Identifier les interlocuteurs dõun dialogue. 

Â Comprendre et maîtriser les principaux signes de ponctuation. 

Â Produire des métagrammes, jouer avec des homophones ou les sonorités voisines. 

Â Respecter les r¯gles ®l®mentaires de lõorthographe. 

Â Utiliser ¨ bon escient les outils dõaide ¨ lõ®criture : lõalbum, les affichages, les r®pertoires 
et aides mémoire. 



Arts visuels : la réalisation des maquettes  

1) Document de travail 

2) Réalisation 
 



3) Photographies 

-  Prises de vue. Angles de 
prise de vue, plans. 

- Comparaison et choix des 
photos les plus 
pertinentes et les mieux 
réussies. 

- Certaines images sont 
recadrées, les contrastes 
et la luminosité sont 
retravaillés grâce à un 
logiciel de traitement 
dõimages. 



Production dšècrits et dècouverte du monde  
Par groupes de 2 ou 3, les élèves imaginent une situation de classe vécue par le prince de 

Motordu ( fiche dõaide ¨ lõ®criture), parall¯lement en  d®couverte du monde (Le temps qui 

passe), deux séances sont consacrées à  « la journ®e et la semaine dõun ®colier ». 

 





Arts visuels, informatique  

ÂR®alisation des maquettes de la suite de lõhistoire. Les 
maquettes sont photographiées. 

Â Traitement des images, réalisation du photo roman à 
lõaide du logiciel Front Page (pour la version mise en ligne) 
et du logiciel Word (pour la version papier).  

 

Â Le choix des photos par les différents groupes et la réalisation du 
photo roman en informatique, ont lieu avec lõaide de lõadulte lors 
dõateliers tournants. Les trois autres ateliers (arts visuels, ma´trise 
de la langue  ou mathématiques), fonctionnent  en autonomie.  


