Proposition de séquence sur 'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

Niveau: C& Domaines : Explorer le monde ; Construire les
premiers outils pour structurer sa pensée ;
langage oral

P e e e e e e e

Séquence : Apprendre a programmer a I’aide d"un robot « BeeBot »

Attendus de fin de l'école maternelle :
e Exvlorer le monde :
o Situer des objets par rapport a soi, entre eux par rapport a des objets reperes

o Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours a partir de sa

représentation (dessin, codage)
o Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés (devant, derriére, droite, gauche...)
dans un récit, une description ou une explication
o Elaborer les premiers essais de représentation plane, communicables
(construction d'un code commun)
o Orienter et utiliser correctement une feuille de papier, un livre ou un autre
support d’écrit, en fonction de consignes, d"un but ou d'un projet précis
e Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
o Utiliser le nombre pour exprimer la position d"un objet ou d'une personne dans
un jeu, dans une situation donnée
o Mobiliser des symboles analogiques, verbaux ou écrits, conventionnels ou non
conventionnels pour communiquer des informations orales et écrites sur une
quantité
e Langage oral et lange écrit
o Communiquer avec les adultes et avec les autres enfants par le langage en se
faisant comprendre
o S'exprimer dans un langage syntaxiquement correct et précis. Reformuler pour
se faire mieux comprendre
o Pratiauer divers 11saces di1 laneace oral : décrire. exnlianier. anestionner.
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

Date : 30/04/2018 J Séance: n°l J Durée: 30 mn J
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Objectifs d’apprentissage de la séance :
e Identifier les fonctions du robot BeeBot a ’aide de I'interface
e Nommer les actions liées aux touches de l'interface du robot BeeBot
e Associer ces actions a un codage écrit

Matériel :
e 2 BeeBots
e Des quadrillages de 15 cm par 15 cm
e Des cartes de codage
e Une affiche représentant I'interface de la BeeBot + étiquettes + pate a fixe

Durée Mocla]ités de travail Déroulement
5mn Groupc de 6/7 F[nasc de contextualisation :
¢leves . Frésentation de ce que les ¢leves vont aPPrenche au cours de la s¢ance : se

servir d’un robot la BeePot, aPPrcncIre a lui faire faire des déplacemcnts,
comPrendrc que le robot réPoncl a des instructions données Parlcs éleves

[ Frésentation de l’objet robot (le corps etles touches, les roues, latete =
Pavant et le derriere = Parriere)

o Au cours de cette PI"IaSC, les ¢leves écoutent, l’enscignant mene la Parolc.

jere Phasc de recherche :
Smn 2 GrouPes de 2 . Demander aux ¢leves de faire rouler Beebo’c au sol
¢leves avec 2 . Au cours de cette Phase, les ¢leves exPloitent, émettent des hgpothéses
Beebots qu’ils valiclent, invalident par essaie/erreur. L’enseignant circule, observc,

re]ance, améne a des Premiéres remarques.

Phase de mise en commun/réalisation d’un é&crit intermédiaire

S5mn Groupe de 6/7 e Bilandes Premiéres fonctionnalités découvertes, que]clues Propositions
éleves attendues :

o La touche « avancer »

o La touche « reculer »

o | estouches« Pivoter » (veiller a faire Prendre conscience aux éleves

ue la BeePot ne se déplace pas lorsquielle exerce une rotation)
9 placep 9
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Proposition de séquence sur 'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

1Omn

Smn

2 GrouPes de 34

éleves avec 2

Beebots

Groupe de 6/7

éleves avec 2

Beebots

O La Touche «go»

o  Aufuretamesure de ce tem ps d’échanges, un écrit intermédiaire se construit
(affiche avec une rePrésentation de Pinterface de BeePot + introduction des
cartes de co&age)

e Aucoursdecet écharxge, l’enscignant le conduit parun qucstionnemcnt qui
doit favoriser ]’émergcncc des Premiércs fonctionnalités évoquées
Précédemment. ” compléte I’agiche, Présente les cartes de co&agc. Les ¢leves
répondent aux questions, s’aPProPrient Pecrit intermediaire (Photo Pris de
dessus de linterface de Beebot}, com Prerment le Héchage. ]Is intchrétent
les cartes de codagc (signhcication du Héclﬁage « avance », « recule », « Pivote
droite », « Pivote gauclﬂe »en prenant aPPui surla rePrésentation dela
Beebot Figurant sur chaciue carte + la couleur pour les fleches qui indiquent

la rotation.)

/ﬁ
s oy

-

2%m phase de recherche :

e |ntroduction du quaclri”agc
. Demancicr aux ¢leves de faire rouler Beebot pour aller d'un Point Aaun
Point B (e parcours proposé doit permettre drutiliser au minimum les touches

«avancer s, « Pivotcr »)

Phase de mise en commun/institutionnalisation :

o Bilan surdes fonctionnalités nouvelles ou actions a mettre en ceuvre pour
rendre oPératiorme”e la BeePot, quelques ProPositions :
) La touche « efface tout »
o [raire correspondre le nombre de cases du qua&ri”age au nombre
d’avancés ou de reculs de la Bcebo’c
o Frendre conscience que les touches « Pivoter » doivent
s’accom pagner d’une fleche avancée ou reculée pour que la BeeBo’c
exécute un déPIacemcn’c
o [ critintermédiaire est com Plété pour devenir écrit d’institutionnalisation

e [Taireunbilande ce que les ¢leves ont aPPris
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Proposition de séquence sur 'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS
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~ La touche « efface tout » a été introduite par l’ensefgnante, les ¢leves n’en ont pas découvert

son utilité.

~ Ecritinstitutionnaiisé

I
Avancer

_ Effacertout |

Reculer

- -
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

Date : 02/05/2018 J
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Séance: n°2 J Durée : 35mn J
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. Obijectifs d’apprentissage de la séance :
: e Savoir coder un déplacement

1

Matériel :
e 2 BeeBots

o - - - - - - - —

e Des quadrillages de 15 cm par 15 cm

e Des cartes de codage

¢ Une affiche représentant 'interface de la BeeBot
e Des bandes linéaires pour placer les cartes de codage + pate a fixe
e Une affiche vierge et un feutre pour les stratégies

Déroulcmcnt

Durée Mocla|ités de travail

Smn Groupe de 6/7

¢leves

Phase de contextualisation :

° Frésentation de ce que les ¢leves vont aPPrendre dans la séance : programmer
le robot Beebot pour qu’i] se dépiace dans une direction déterminée.

° L’aFFichage de Pécrit institutionnalis¢ en fin de s¢ance 1. | es ¢leves en fontle
raPPeL Au furet a mesure les cartes de décodage sont re—Présentécs afin d’g
associer correctement le signe et Paction de la BeePot.

° Au cours de cette Phase, les ¢leves font ¢tat des connaissances construites,
l’cnseignant conduit le questionnement

. Sous laforme d’un ducl, 2 ¢leves doivent programmer le Placcment dela
BeePot dun Point Aaun Point B. Celui qui arrive en Premieragagné.
APrés ce duel, les ¢leves exPliquent les raisons de la réussite :

Quelques Propositions Possib]es :

o |labien utilis¢ la touche « efface »
o [|labien compté son nombre de cases
o |la essayé de ne pas utiliser tout le temps la touche « g0 », Cest-a-dire

a chaque déplacement doncila essaﬂé décrire en une seule fois ce le

chemin de BeePot
o H a Pris le cheminle Plus court
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Proposition de séquence sur 'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

FOmn

Smn

2 Groupcs de A4
éleves avec 2

BCCBOtS

Groupe de 6/7

éleves

o ” ne s’est pas trom Pé de rotation caril a bien observé le sens dans
leciuel BeePot était Placé.
o |laréussia anticiper le chemin dans sa téte avant de le faire surla
beebo’c
e Aucoursde cette Phasc] l’enseignante conduit les échangcs en distribuant la
Parolc, en observant les attitudes, en écoutant les remarques de maniere a

mettre en évidence les stratégies, les réponses les Plus Pertinentes.

Fhasc ClC I‘CC]"ICI'CI"IC :

e Surun ciuaclri”age commun, cl’uaque ¢leve doit a Paide des cartes de coclage

proposer une Programmation dela BeePot Jui permettant draller dun Point
Aaun Point B.1 e chemin proposé doit permettre drutiliser les fonctions
« avancer », « Pivotergauche », « Pivoter droite ». Aprés chaque écriture du
programme, chaque ¢leve le traduit sur Pinterface de la BeePot pouren
vérifier la bonne réalisation.

e Aucours de cette Phase, les ¢leves qui observent le trajct doivent échanger
surles réussites ou les erreurs.

o 5i Possible, réalisation d’au moins 2 trajets....

asc de mise en commun /realisation un ecntiintermedaaire
hase de mi salisation d’un écrit intermédiai

o Bilansur les stratégies a mettre en ocuvre pour réussirla Programmation du
trajet. Qpelques propositions Possibles :

o ComPterle nombre d’actions a faire par la BeePot surle quaclri”age
etg faire corresPondre le bon nombre de cartes

o Far rapport ala fonction « Pivoter », bien se Placer dans la Position de
la BeePot pour anticiPer la bonne rotation

o [Taire attention de bien lire le programme 3 encoder surlinterface de
la BeePot (Pour éviter les oublis ou les actions en Plus)

o Ne pas oublierla carte « GO » pour que la PeePot réalise sa
trajectoire

o  Aufuretamesure de ce tem ps cl’échanges, un écrit intermédiaire se construit
(affiche sur !aque”e I’enseignante par Pintermédiaire de la dictée a Padulte
écrit les ProPositions)

e  Aucoursdecet échange, l’enseignant le conduit parun ciuestionnement qui
doit favoriser ]’émcrgence des stratégies en s’aPPugant surlarecherche
menée par les ¢leves Précédemment. Ne pas hésiter a Prendre aPPui surles
erreurs mais surtout sur les solutions aPPortées. Veillera déPasserlcs
fonctionnalités pour amener les ¢leves a faire émerger les stratégies les Plus

efficientes.

Phase de réinvestissement :
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Proposition de séquence sur 'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

1Omn

5 mn

2 Groupes de 3/4

éleves avec 2

Beebots

Groupe de 6/7

éleves avec 2

BeeBotS

o A Partir dun ciuaclri”age commun, chaque ¢leve écrit la Programmation avec
les cartes de coclage du c{éplacement de la PBeePot d'un Point Aaun Point
B. Puis une comParaison des Programma’cions estfaite.| a Programmation
identifice comme la Plus Pcr’cinentc est vérifice par Pintermédiaire de la
BceBot.

. Au cours de ces échangcs, l’enscignantc améne les &leves a Par]cr entermes
de stratégies (celles évoquées sur Pécrit intermédiaire ou émergence de
nouvelles qui permettront de compléter celui-ci). | es échanges menés au
cours des comparaisons des Programmations seront un temPs fort pour Par’cir
des erreurs y associer la solution mais surtout conduire les é¢leves surla
stratégie qui permet deviter Perreur.

e Si Possiblc, proposerau moins 2 trajets....

Phase de mise en commun /institutionnalisation :

o Relire Pécrit intermédiaire
e | ccom Plétcr si de nouvelles stratégies émergent

e [Taire unbilande ce que les ¢leves ont aPPris
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Proposition de séquence sur 'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS
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/
, Bilan ;| es¢leves ont majoritaircment réussi a coderle déplacement etala programmer sur
, puran:

/ Pinterface de la Bccbop. N¢é¢anmoins quclques Poimts de vigilancc :

o Sensde Pécriture de la Programmation avec les cartes : accepter dans le sens

horizontal comme vertical mais rigueur de la gauche vers la droite et du haut vers le bas

o |nviter I¢leve a bien lire son codage au moment ot il le programme sur Pinterface de la
Bccbop

o |nviterles ¢leves a bien terminer leur codagc avec la carte (GO (un seul ¢leve continue
a mettre le GO entre chaque carte, néanmoins obstacle raPidemcnt cléPassé car
l’objecthc (savoir coder un déPlacement) ne pose pas de Probléme‘ Seule la véritable
fonctionnalité de la touche (GO n'était pas comPrise.

° Ccrtains ¢leves nont pas comPris le repérc de la Beebot surles cartes

o [Passer par la maniPulation avec la PeePot pour les ¢leves qui en ontle Plus besoin et

pour qui abstraction est difficile

S e e e e e e e e e e e e e e e ————
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

Date : 03/05/2018 J Séance : n°3 J Durée: 30mn J

e Savoir décoder un déplacement

,{ Objectifs d’apprentissage de la séance :

1

1

: e Comprendre la fonction de la touche « pause »

Matériel :
e 2 BeeBots

e Des quadrillages de 15 cm par 15 cm

e Des cartes de codage

e L’affiche représentant I'interface de la BeeBot

e L’affiche déclinant les stratégies de programmation

e Des bandes linéaires pour placer les cartes de codage + pate a fixe
e Une affiche vierge + feutres

Durée Moclalités de travail Déroulement
2Zmn Groupc de 6/7 Phase de contextualisation :
éleves o [résentationde ce que les ¢leves vont aPPrenclre dans la séance :lire une

Programmation du robot BeePot se déplagant dans une direction
déterminée (d’un Point Al vers un Point B).

o J|es a]CFiclﬁages des écrits institutionnalisés lors des sé¢ances Précéclerxtes +
les cartes de coclagc.

e (Jre Programmation Préa]ablement codée est Proposée aun éleve qui lalita
un autre qui doit alors programmer Pinterface de la BeePot. | ‘observation
de la BeePot en action permet de vérifier silalecture et la Programmation
ont été correctes.

. Au cours de cette Phase, les ¢leves acteurs ont pour erjeu de lire
correctement le programme ou de programmer correctement la BeeBot. Les
autres observent et interviennent si nécessaire.

e  Aucours de cette Phase, l’enseignante conduit les échanges en distribuant la

Paro]e, en observant les attitucles, en écoutant les remarques de maniere a

mettre en évidence les stratégies, les réPonses les Plus Per’cinen’ces.
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Proposition de séquence sur 'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

13mn

Smn

F1Omn

2 Groupes de 34
éleves avec 2

Bccbots

Groupe de ¢/7

éleves

2 GrouPes de 3/4

éleves avec 2

Becbots

H‘lasc C]C I‘CC}‘IC]"CI‘IC 3

Surun quadri”age commun, cl—laque ¢leve c{ispose dune Programmation
iclentique de la BeePot d'un Point Aaun Point B. [ eurtache consiste a en
faire une lecture et Prévoir Parrivée de la PBeePot. Chaque ¢leve matérialise
selon luila case ot la BeePot arrive. Puis une Programmation de la BeePot
est réalis¢e pouren valider ou invaliderles réPonscs.

Si Possi]:)le, réalisation d’au moins » traje’cs....(ler : déplacement dau moins 5
instructions com prenant « avancer », une « rotation », « reculer» // 2¢m trajet :
tous les déplacements Possibles, ycom Pris la touche « pause » sont utilisés et
au moins 5 instructions /,/ %" trajct au moins 7 instructions et méme Principe

que trajet 2.

Phase de mise en commun /réalisation d’un écrit intermédiaire

Bilan surles stratégies a mettre en ceuvre pour réussir a lire la Programmation
du trajet. delqucs propositions Possib]es :

e} Compterlc nombre d’actions a faire par la Beebot rcPrésentées par
les cartes et y faire correspondre le bon nombre d’actions surle
quaclri”age.

o |iredela gauche vers la droite ou de haut en bas

o Associcr chaque carte a une action surle quadri“age

o [ aire émerger la fonctionnalité de la touche pause (que fait la
BeeBot ?)

Au fur et amesure de ce tem ps d’échanges, un écrit intermédiaire se construit
(affiche sur laque”e l’enseignante par Pintermédiaire de la dictée a Padulte
écrit les Propositions)

Au cours de cet échange, l’enseignant le conduit parun ques’cionnemcnt qui
doit favoriser ]’émcrgcncc des stratégies en s’appugant surla recherche
menée par les éleves Précédemment. Ne pas hésiter a Prendre aPPui surles
erreurs mais surtout sur les solutions apportées. Veillera dépasserles
fonctionnalités pour amener les ¢leves a faire émerger les stratégies les Plus

efficientes.

Phase de réinvestissement :

o Jeududéets chaque groupe écrit corjointement une Programmation grace aux

cartes de co&age. | a contrainte pour cette écriture, utiliser tous les
déPlacements dont la touche pause avec 7 déPlacements dela BceBot. Fuis
cette écriture est donnée a Pautre groupe qui doit alors trouverla case de
pausc ct la case arrivée de la BeePot en les matérialisant.

Au cours de ces écl’zanges, I’enseignante amene les éleves a Parler entermes

de stratégies (cc”es évoquées sur écrit intermédiaire ou émergence de
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

5mn

GrouPc de 6/7

¢leves avec 2

Beebots

nouvelles qui permettront de com Pléter celui-ci). | es écl’]anges menés au
cours des lectures des Programmations seront un ’cemps fort pour Partir des
erreurs y associer la solution mais surtout conduire les éleves surla stratégie
qui permet dreviter Perreur.

Si Possib]c, proposerau moins 2 fois ]cjeu du defi....

Phase de mise en commun /institutionnalisation :

Relire Pécrit intermédiaire

| e com Pléter si de nouvelles stratégies émergent

Com P!éter Paffiche sur Pinterface de la BeePot avec la touche « pause » si
elle ma pas été découverte auparavant.

[Faire un bilan de ce que les ¢leves ont aPPris

e T T e e e e T T T T e e e e e e e e e e

L’anticipation du déP]acement et Parrivée sont difficiles pour certains &leves, donc ne pas hesiter aleur permettre

e manipulerla DeeDop ou une représentation de cette derniére surle quadrillage. [Nécessité d’attirer 'attention
d pulerl p P tation de cette d le quadrillag té dattirer Pattent

des ¢leves surle Positionncment dela BCCBOP surtout lorsciu’il s’agit d'une rePrésentation.

| vintroduction de la touche « FAUSE » Ne pose aucun Probléme tant du Point de vue de safonctionnalité que

de sa rePrésentation. Certains ¢leves ont méme éte caPable de la nommer correctement (aPPui surleur

rePrésentation>.

N e o o o e e e e e - - - — =
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS
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Objectif d’apprentissage de la séance :
e Ecrire une programmation pour réaliser un déplacement de la BeeBop d'un point A a un point
B en marquant des temps de pause et en évitant des obstacles

Matériel :
e 2 BeeBots
e Des quadrillages de 15 cm par 15 cm
e Des cartes de codage
e L’affiche représentant I'interface de la BeeBot
e Des bandes linéaires pour placer les cartes de codage + pate a fixe

Durée Mocla]ités ! Déroulement
2Zmn Groupe de 6/7 Phase de contextualisation :
éleves ° Frésentation de ce que les ¢leves vont aPPrendre dans la séance : aPPrendre

de micux en micux a se servir de la Beebop Cest-a-dire :

o [ crire une Programmation pour réaliser un dép]acement surun
quadri”age d’un endroit a un autre en permettant a la BeePot de se
reposeret en lui évitant les Piéges

o J|es a]CFichages des écrits institutionnalisés lors des s¢ances Précéclentes +
les cartes de coclagc‘

5 mn [ndividuellement Fhasc de recherche :

e Surun quaclri”agc commun, chaque éleve programme la BeePot pour aller
dun PointA aun Poin’c B albaide de cartes de codage. U passage par un
Point C marque un tem ps darret.

TOmn GrouPe de 6/7 Phase de mise en commun :

éleves [ Cl—xaque Programmation estvalidée ouinvalidée collectivement afin de mettre
en évidence les solutions a apporter.

15 mn |ndividuellement Phase de réinvestissement :

o Meéme Principe que Précéclemment mais avec une différenciation

Pédagogique :
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Proposition de séquence sur 'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de GS

o Four les ¢leves qui ont validé leur 1 Programmation) introduction
d’obstacle a éviter.
o Fourles¢leves clui nont pas validée leur 1 Programmation, rester
surle méme PrinciPe.
e \/alidation ou invalidation au fur et a mesurer des Programmations

3 mn Groupc de 6/7 Phase de mise en commun /institutionnalisation :

¢leves e [Taireunbilande ce que les ¢leves ont aPPris
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