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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

Niveau: CP Domaines : Questionner le monde,
mathématiques, langage oral, espace et
géométrie

e e e e e e e e e e e e e e e e e e

// Séquence : Apprendre a programmer a 1’aide d"un robot « BeeBot »

1
e Questionner le monde :
o Les objets techniques : commencer a s’approprier un environnement numérique
= Observer des objets techniques et utiliser des objets techniques et en
identifier leur fonction
o L’espace : se repérer dans I'espace et le représenter
= Situer des objets les uns par rapport aux autres ou par rapport a des
reperes
e Utiliser un vocabulaire pour définir des positions : gauche, droite,
devant, derriére
e Utiliser un vocabulaire pour définir des déplacements : avancer,
reculer, pivoter a gauche, pivoter a droite

e Mathématiques
o Utiliser le nombre entier pour dénombrer, repérer, ordonner
e Langage oral
o Participer a des échanges dans des situations diversifiées
e Espace et géométrie
o Se repérer et se déplacer en utilisant des repéres et des représentations
» Utiliser un vocabulaire permettant de définir des positions (gauche,
droite, devant, derriere)
» Utiliser un vocabulaire permettant de définir des déplacements
(avancer, reculer, pivoter a droite, pivoter a gauche)
* Coder et décoder pour prévoir, représenter et réaliser des déplacements
dans des espaces familiers, sur un quadrillage

\ e Reperes spatiaux

-~ -
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

Date : 14/06/2018 Séance: n°l Durée: 45 mn
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________________________________________________________________________

Objectifs d’apprentissage de la séance : :
e Faire émerger le vocabulaire relatif aux déplacements :

. . N 1

e Associer une action a un terme I

________________________________________________________________________

Matériel :
e Des cerceaux
e Des dossards
e Une affiche / feutre

Durée Modalités de Déroulement

travail

Smn Grou pe classe Phase de contextualisation :

e Présentationde ce que les ¢leves vont aPPren&re au cours de la séance :
aPPrendre ase déplacer en répondant 3 des instructions
e Présentation dujeu : lcjeu du facteur

e Aucoursde cette Phase, les éleves écoutent, l’cnscignant mene la Parole.

1Omn 5 Grou pes de 5/6 Phase de recherche :
éleves e Distribution des réles : un facteur dans sa voiture, un double GPS et 1

personne a qu’il va falloir distribuer le courrier (inversion réguliérement

des roles), un ou deux observateurs c]ui vérifient que le facteur réPond
bien aux instructions (inversion des réles toutes les 3mn)

. Consigne :le facteur Part pour sa tournée en utilisant son GPS 2
Personnes) c]ui Jui Parle, il doit amener le courrier a Mme/M . vert . Au
cours de cette Phase, les éleves exploi’cent, émettent des hgpothéses
qu’ils valident, invalident par essale/erreur. L’enseignant circule, observe,
rclance, ameéne a des Premiércs remarques. L’crjeu étant de commencer a

construire le vocabulaire.

10 mn Groupe classe Phase de mise en commun /réalisation d’un écrit intermédiaire
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

10 mn

Smn

e Bilandes Premiéres Propositions verbales et des actions c]ui lui sont
associées. Quclques Propositions attendues :
o «avancer »
o «reculer»
o «tourner » tendre vers « Pivoter » «a gauchc », « a droite »
e Aufuretamesuredece temps d’échanges, un écrit intermédiaire se
construit.
e Aucoursdecet échange, l’enseignant le conduit parun questionnement
qui doit favoriser l’érnergence des Premiéres Propositions. | cornpléte
Paffiche. Les éleves répondcnt aux c]ues’cions, s’aPProPrient Pécrit

com PrCﬂﬂCﬂt IC Fléchage.

5 Groupes de5/6 Phase de réinvestissement :
éleve Méme activité en utilisant le vocabulaire c]ui aura émerggé en introduisant de

nouveaux personnages a qui il faut distribuer le courrier.

Grou pe classe Phase d’institutionnalisation :

A Pissue de la Phase de réinvestissement, le vocabulaire est choisi, Paction qui Jui

est validée.

@ i gg!wan_ ._




Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

Date : 15/06/2018 J Séance: n°2 Durée: 45 mn J

_________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

Objectifs d’apprentissage de la séance :
e Identifier les fonctions du robot BeeBot a I’aide de l'interface
e Nommer les actions liées aux touches de 'interface du robot BeeBot
e Associer ces actions a un codage écrit

Matériel :
e 8 BeeBots
Des quadrillages de 15 cm par 15 cm
Des cartes de codage
Une affiche représentant l'interface de la BeeBot + étiquettes + pate a fixe

Durée Modalités de travail Déroulement

Smn Grou pe classe Phase de contextualisation :

e Présentationde ce que les ¢leves vont aPPrendre au cours de la séance :
se servir d’un robot la BeeBot, aPPrendre a lui faire faire des
déplacements, cornprendre que le robot réPoncl ades instructions
données par les ¢leves

e Présentationde l’objet robot (Ie corps etles touches, les roues, |a téete =
Pavant et le derriere = l’arriére)

e Aucoursde cette Phase, les éleves écoutent, l’enseignant mene la Parole.

10mn 5 Groupes des5/6 ||ere phase de recherche :

&leves avec | e Demander aux éléves de faire rouler BeeBot au sol
Beebot e Aucoursde cette Phase, les éleves exploitent, émettent des hgpothéses
wils valident, invalident par essale/erreur. L’enseignant circule, observe,

rclance, améne a des Premiéres remarques.

Sandrine Delajouaillerie - PEMF Circonscription de Meaux-Villenoy - Année 2017/2018 4




Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

Smn

10 mn

10 mn

Grou pe classe

5 Groupes des/6
éleves avec 1
Beebots

Grou pe classe

Phase de mise en commun /réalisation d’un écrit intermédiaire

Bilan des Premiéres fonctionnalités découvertes, quelques Propositions
attendues :

o Latouche « avancer »

o Latouche «reculer »

o Lestouches « Pivoter » (veiller a faire Prendre conscience aux
éleves que la BeeBot ne se déplace pas lorsqu’c”c exerce une
rotation)

o LaTouche « g0 »

Au fur et a mesure de ce temps d’échanges, un écrit intermédiaire se
construit (agichc avec une représentation de Pinterface de BeeBot +
introduction des cartes de codage)

Au cours de cet échange, l’enseignant le conduit parun questionnement
c]ui doit favoriser l’émergence des Premiéres fonctionnalités évoquées
Précédemment. | cornpléte l’aﬁcichc, Préscntc les cartes de codagc. lLes
éleves répondent aux qucstions, s’aPProPricnt P écrit intermédiaire

( hoto Pris de dessus de l'interface de Beebot), comprennent le
ﬂéchage. ls interprétent les cartes de Codage (signhcication du Héc]ﬂage
«avance », « recule », « Pivote droite », « Pivote gauche » en prenant
appui surla rcprésentation de la BeeBot {:igurant sur chaque carte +la

couleur pour les fleches qui indiquent la rotation.)

2¢m phase de recherche :

Introduction du quadrillage
Demander aux éleves de faire rouler BeeBot pour aller d'un Point Aaun
Point B (le parcours Proposé doit Permettre d'utiliser au minimum les

touches « avancer », « Pivoter »)

Phase de mise en commun/institutionnalisation :

Bilan sur des fonctionnalités nouvelles ou actions a mettre en ceuvre pour
rendre opérationne”e la Beebot, quelques Propositions :

o Latouche « efface tout »
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

o Taire correspondre le nombre de cases du quadri”age au nombre
d’avancés ou de reculs de la BeeBot
o Prendre conscience que les touches « Pivoter » doivent
s’accompagner d’une fleche avancée ou reculée pour que la
Beebot exécute un déplacement
e Ecritintermédiaire est complété pour devenir écrit d’institutionnalisation

e Faireunbilande ce que les éleves ont aPPris
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

Date : 18/06/2018

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e Em e e e e Em M e e e e e mm e e e e e M e e e e m M e e e e e M e e e e e e e e e e e e e e e

Séance: n°3 J Durée : 45mn

Objectifs d’apprentissage de la séance :

e Savoir coder un déplacement
o Initier les éleves a la programmation

Matériel :
e 8 BeeBots
e Des quadrillages de 15 cm par 15 cm
e Des cartes de codage
e Une affiche représentant 'interface de la BeeBot
e Des bandes linéaires pour placer les cartes de codage + pate a fixe
e Une affiche vierge et un feutre pour les stratégies
e Des Bandes de papier + feutres

10 mn

Modalités de

travail

Grou pe classe

Phase

Déroulement

de contextualisation :

Présentation de ce que les ¢leves vont aPPrendre dans la séance :
programmer le robot BeeBot pour c]u’il se déplace dans une direction
déterminée.

L’agichagc de lécrit institutionnalisé en fin de séance 2. Les éleves en
fontle raPPel. Au fur et a mesure les cartes de décodage sont re-
Présentées afin d’g associer correctement le signe et Pactionde la
Beebot.

Au cours de cette Phase, les éleves font état des connaissances
construites, l’enseignant conduit le questionnement.

Sous la forme d'un duel, 2 éleves doivent programmer le Placcrnent dela
BeeBot d’un Point Aaun Point B. Celui qui arrive en Prcrnier a gagné.

Aprés ce duel, les ¢leves cxplic]ucnt les raisons de la réussite :

Quclques Propositions Possibles :

o Il abienutilisé latouche « efface »

o Il abien cornpté son nombre de cases

~ e ——
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

10mn

Smn

8 Groupes de 34
&leves avec une

Beebot

Grou pe classe

o lla essagé de ne pas utiliser tout le ’cemps la touche « £gO », c’est-
a-direa chac]ue déplacement doncila essayé d’écrire enune
seule fois ce le chemin de BeeBot

o lla Pris le cheminle Plus court
Il ne s’est pas trompé de rotation car il a bien observé le sens dans
lec]uel Beebot était Placé.

o llaréussia an’ciciper le chemin dans sa téte avant de le faire sur la
beeBot

e Aucoursde cette Phase, l’enscignante conduit les échanges en
distribuant la Parole, en observant les attitudes, en écoutant les
remarques de maniere a mettre en évidence les stratégies) les réPonses

les Plus Pertinentes.

Phase de recherche :

e Surun quaclri”age commun, chac]ue éleve doit sur une bande de Papier en
utilisant les sgmboles Présentés sur les cartes de coclage proposer une
Programmation de la BeeBot lui Permettant draller d’un Poin’c Aaun Poin’c
B. Le chemin Proposé doit Permet’cre d'utiliser les fonctions « avancer »

« Pivoter gauche » « Pivoter droite ». Aprés chac]ue écriture du
programme, chaque éleve le traduit sur Pinterface de la BeeBot pouren
vérifier la bonne realisation.

e «Ecrisle programme de la BeeBot pour aller du Point Aau Point Ben
une seule fois »

e Aucoursde cette Phase, les éleves c]ui observent le ’craje’c doivent
échanger sur les réussites ou les erreurs.

o Si Possible, réalisation d’au moins 2 trajets.“.

Phase de mise en commun /réalisation d’un écrit intermédiaire

e Bilansurles stratégjes a mettre en ceuvre pour réussir a Programmation
du trajet. Quelques Propositions Possibles :
o Compter le nombre d’actions a faire par la BeeBot surle
quadri”age ety faire corresponclre le bon nombre de cartes
o Par rappor’c a la fonction « Pivoter » bien se Placer dans la
Position de la BeeBot pour anticiPer la bonne rotation
o Faire attention de bien lire le programme a encoder sur Pinterface
de la BeeBot (Pour éviter les oublis ou les actions en Plus)
o Ne pas oublier la carte « GO » pour que la BeeBot réalise sa
trajectoire
e Aufuretamesuredece ’cemps cl’échanges, un écrit intermédiaire se
construit (ag:iche sur lac]ue”e l’enseignan’ce par Pintermédiaire de la

dictée a adulte écrit les Propositions)
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

10mn

5mn

8 Groupes de -4
éleves avec 1
Beebots

Grou pe classe

e Aucoursdecet échange, l’enseignant le conduit parun questionnement
c]ui doit favoriser l’émergence des stratégjes en s’appugan’c surla
recherche menée par les &leves Précédemment. Ne pas hésiter a Prendre
appui sur les erreurs mais surtout sur les solutions aPPortées. Veiller a
dépasser les fonctionnalités pour amener les ¢leves a faire emerger les

s’cratégies les Plus efficientes.

Phase de réinvestissement :

o A Par’cir d'un quadri”age commun, chac]ue éleve écrit la Programmation
sur une bande de Papier en utilisant les sgmboles des cartes de codage
pour déplacer la BeeBot d’un Point Aaun Point B. Chac]ue
Programmation est vérifice par Pintermédiaire de la BeeBot.

e Aucoursdeces échanges, l’enseignante amene les &leves a Parler en
termes de stratégies (ce”es évoq uées sur Pécrit intermédiaire ou
émergence de nouvelles qui Permcttront de comPléter celui—-ci). Les
échanges menés au cours des comParaisons des Programmations seront
un temps fort pour Partir des erreurs y associer la solution mais surtout
conduire les ¢leves sur la stratégje qui Perme’c d’éviter Perreur.

o Si Possible, proposer au moins 2 trajets. ...

Phase de mise en commun /institutionnalisation :

e Relire Pécrit intermédiaire
o |e compléter si de nouvelles stratégies émergent

e Faireunbilande ce que les éleves ont aPPris

Sandrine Delajouaillerie - PEMF Circonscription de Meaux-Villenoy - Année 2017/2018 9




Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

Date : 19/06/2018 Séance: n°4 Durée : 45mn J

Y

_____

Objectifs d’apprentissage de la séance :

_____

Savoir décoder un déplacement lu oralement et le représenter
Savoir lire une programmation

___________________________________________________________________________

Matériel :

Smn

8 BeeBots

Des quadrillages de 15 cm par 15 cm

Des cartes de codage/des bandes de papier + feutres
L’affiche représentant 1'interface de la BeeBot
L’affiche déclinant les stratégies de programmation
Une affiche vierge + feutres

Des bandes de programmation

Des cubes

Modalités de Déroulement

travail

Groupe classe Phase de contextualisation :
P

e Présentationde ce que les éleves vont aPPrendre dans la séance : lire une
Prograrnrnation du robot BeeBot se déplagant dans une direction
déterminée (d’un Point Avers un Point B).

o les agichagcs des écrits institutionnalisés lors des séances Précéclcntes
+les cartes de codage.

e (ne Programmation Préalablement codée est ProPosée aunéleve qui la
lit a un autre qui doit alors programmer Pinterface de la BeeBot.
L’observation de la BeeBot en action permet de vérifier silalecture et la
Prograrnrnation ont été correctes.

e Aucoursde cette Phase, les ¢leves acteurs ont pour crjeu delire
correctement le programme ou de programmer correctement la BeeBot.
Les autres observent et interviennent si nécessaire.

e Aucoursde cette Phase, l’cnseignante conduit les échanges en
distribuant la Parole, en observant les attitudes, en écoutant les
remarques de maniere & mettre en évidence les stratégies, les réPonses

les Plus Pcrtinentes.
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

15mn

10mn

10mn

2 Groupes de -4
éleves avec 1
Beebots

Grou pe classe

2 Groupes den/4
&leves avec 2
Beebots

Phase de recherche :

Surun quaclri”age commun, un éleve du groupe dispose d’'une
Programmation de la BeeBot d’un Point Aaun Point B. Sa tache consiste
a en faire une lecture sans montrer aux autres. Les éléves en situation
d’écoute doivent Prévoir Parrivée de la BeeBot et le matérialiser par le
cube. Puis une Programmation de la BeeBot est réalisée pouren valider
ou invalider les réPonscs.

Si Possible, réalisation d’au moins 3 ’craje’cs.”.(ler : déplacement d’au moins
5 instructions comprenant « avancer s, une « rotation », « reculer » // 28me
traje’c . tous les déplacements Possibles, y compris la touche « pause »
sont utilisés et au moins 5 instructions // 3<me traje’c au moins / instructions
et méme Principe que tra_jet 2.) pour Pcrme’d:re a chaquc éleves de faire

une lecture.

Phase de mise en commun /réalisation d’un écrit intermédiaire

Bilan sur les stratégjes a mettre en ceuvre pour réussir a lire la
Programmation du trajet. Quclques Propositions Possibles :

o Compter le nombre d’actions a faire par la BeeBot représentées

ar les cartes et y faire correspondre le bon nombre d’actions sur
le quadri”age.

o Liredela gauche vers la droite ou de haut en bas

o Associer chac]ue carte a une action sur le quaclri”age
Au fur et a mesure de ce ’cemps cl’échanges, un écrit intermédiaire se
construit (ag:iche sur lac]ue”e l’enseignante par Pintermédiaire de la
dictée a Padulte écrit les Propositions)
Au cours de cet échange, l’enseignant le conduit parun questionnement
c]ui doit favoriser l’émergence des stratégjes en s’aPPuga nt surla
recherche menée par les ¢leves Précédemment. Ne pas hésiter a Prenclre
appui sur les erreurs mais surtout sur les solutions aPPortées. Veiller a
dépasser les fonctionnalités pour amener les ¢leves a faire emerger les

s’cratégies les Plus efficientes.

Phase de réinvestissement :

Jeu du déty: chac]ue groupe écrit corjointement une Prograrnrnation

grace aux cartes de coclage. La contrainte pour cette écriture, utiliser

tous les déplacements dont la touche pause avec 7 cléplacements dela
BeeBot. Puis cette écriture est donnée a Pautre groupe c]ui doit alors
trouver la case de pause et la case arrivée de la BeeBot en les
matérialisant.

Au cours de ces échanges, l’enseignante amene les éleves a Parler en

termes de stratégies (ce”es évoq uées sur Pécrit intermédiaire ou
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

érnergence de nouvelles c]ui Permettront de compléter celui-ci) .Les
échanges menés au cours des lectures des Prograrnrnations seront un
temps fort pour Partir des erreurs y associer la solution mais surtout
conduire les ¢leves sur la stratégje qui permet d’eviter Perreur.

e 5 Possible, proposer au moins 2 fois lejeu dudéfi....

N e o o o o e e = e e = - - - - ——

5mn Groupe classe Phase de mise en commun /institutionnalisation :
e Relire Pécrit intermediaire
e |ecom Plé’cer si de nouvelles stratégies emergent
. Cornpléter Patfiche sur Pinterface de la BeeBot avec la touche « pause »
siellema pas été découverte auParavant.
e Faireunbilandece que les éleves ont aPPris
Bilan : '
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

Date : 20 et 21/06/2018 J Séance: n°5et6 J Durée : 45mn J

_______________________________________________________________________________

:I Objectif d’apprentissage de la séance : :
: e Ecrire une programmation pour réaliser un déplacement de la BeeBop d’un point A a un point |
. 1

: B en marquant des temps de pause et en évitant des obstacles .
1

o o o e e e e e - - - - —

Matériel :
e 8 BeeBots
e Des quadrillages de 15 cm par 15 cm
e Des cartes de codage
L’affiche représentant I'interface de la BeeBot
Des bandes linéaires pour placer les cartes de codage + pate a fixe
Des bandes linéaires vierges

Durée Modalités de Déroulement

travail

Smn Grou pe classe Phase de contextualisation :

e Présentationde ce que les ¢leves vont aPPrcndrc dans la s¢ance : apprcndrc
de mieux en mieux a se servir de la BCCBOP Cest-a-dire :

o Ecrireune Prograrnrnation pour réaliser un déplacement sur un
quadri”age d’un endroit a un autre en Permettarlt ala BeeBot de se
reposer et en lui évitant les Piégcs

o les aﬁcichagcs des écrits institutionnalisés lors des sé¢ances Précé&entes +
les cartes de codage.
30mn | Bindmes Phase de recherche/mise en commun :

. ur un quadrillage commun, placé au tableau, chaque bindme écrit la

Surun quadrilag placé au tableau, chaque bindme it |
rogrammation pour que la BeeBot réalise un parcours dans un ordre
prog t p q la BeePot réali p d d
récisé d’'un point A 4 un point B, et marque un temps de pause sur chaque
P"'d’P'tA‘ P'tB’c q tPclP ]'1(:!
lustration. A chaque tois qu’ils ont écrit le programme, le bindme vient le
illustration. A chaque fois qu'ils ont écrit le prog le binome vient |

valider sur les Beebots.
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Proposition de séquence sur 1'utilisation d"un robot « BEEBOT » en classe de CP

e Aucoursde cette validation un accornpagnernent des éleves est fait par
l’enseignant pour Paider a identifier ses erreurs et a y aPPorter une solution

sl nécessaire.

e Des c]u’un défi est réalisé, le binome passe au suivant. Le degré de difficultés
augmente avec les defis (1o defi : 2 illustrations, 2¢me défi : 3 illustrations, 4¢me
défi - 4 illustrations)

10O mn Grou pe classe Phase d’institutionnalisation :

e Faireunbilande ce que les éleves ont aPPris

1°" défi : 2éme défi: 3°me défi:

) L
;I19J]20( 21 Jz 232 :y‘y

10112 (13141516l
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