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DECOUVRIR LE MONDE :

LA CONSTRUCTION DU NOMBRE A L'ECOLE MATERNELLE




Ce que nous disent les programmes...

- situer des événements les uns par rapport aux autres ;

- dessiner un rond, un carré, un triangle ;

- comparer des quantités, résoudre des problemes portant sur les
quantités;

- mémoriser la suite des nombres au moins jusqu’a 30 ;

- dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres
connus;

- associer le nom de nombres connus avec leur écriture chiffrée ;
- se situer dans l'espace et situer les objets par rapport a soi ;

- se repérer dans l'espace d’une page;

- comprendre et utiliser a bon escient le vocabulaire du repérage
et des relations dans le temps et dans I'espace.
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Un point de départ...

LE NOMBRE COMME OBIJET

CARDINALITE 1 ( ORDINALITE

pOodid °N - UljpweH-AeJawis *q - JaIssi|ad ‘A

DESIGNATION 1er
2e
Le mot nombre « sept » | e son sept
3e
cooooooo
4e
La constellation 7
ao o
-] ] 5¢
Les doigts
6e




Ses fonctions...

&

Le nombre

Pour mémoriser

7N

Pour anticiper

Groupe Départemental « Maternelle » - Inspection académique de I'lsére
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Les éléments nécessaires a sa construction...

Principes de Gelman

e Adéquation unique : chaque mot
correspond a un objet

e Stabilité de l'ordre

e Cardinalité

e Abstraction

e Non pertinence de |'ordre
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Il faut avoir construit ces 5 principes en parallele pour pouvoir denombrer



Des procédures ...

 Subitizing (perception globale)

Acte de compter
e Dénombrer« sortir le nombre de » <
» Pré strategie de calcul : Acte de calculer
- recomptage

- surcomptage
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VOIX
- decomptage : par le double compteur<
doigts



* En lui proposant des situations créant le besoin du nombre

* En lui donnant des situations pour le conduire a utiliser les fonctions du
nombre
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Principe de cardinalité

Beaucoup de noix Lapins / carottes

_{gf@@d&ﬁ
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.f ,9

Code commun e , ..
Les allumettes Le maléfique

Les listes



Principe d’ordre stable

r Comparer pour ordonner |
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Déménageurs Jeu de bataille

Train d’objets



Principe de calcul

Situations ou il faut doubler une quantité

Le jardin, le terrier et les lapins.

Jositions du nombre 4.

pOo2Id "N - UljoweH-Aetawis *q - J3Issi|ad ‘A

Jeu de piste Problemes de coccinelles T

4 éléphants la0i
apins Mathurin

Les maillots




Groupe Départemental « Maternelle » - Inspection académique de I'lsére



La comptine numén’que :un apprentissage fondamental

En fin d’école maternelle, 'enfant est capable de :

- mémoriser la suite des nombres au moins jusqu’a 30 ;
- dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres
connus ;

Pour pouvoir construire le nombre :

L’éleve doit maitriser la comptine aussi loin que possible

Remarque : Sa connaissance de la comptine est plus étendue que le nombre
d’objets qu’il est capable de dénombrer



) . /.
Qu’est ce que la comptine numerique ?

Nt

Imagiers.net

Sa mise en place passe par 'apprentissage de la comptine numérique,
liste des premiers entiers naturels commencant par un et se prolongeant.



La comptine recitee par un enfant est composée de 3 parties :

12345678 Une partie conventionnelle et stable

,9,10,11,12...

e 'enfant récite cette partie correctement et plusieurs fois de
suite.

Une partie stable mais non conventionnelle
11213141516181

9,12...

e A partir d’un certain rang, il oublie des nombres toujours les
mémes.

Une partie ni stable, ni conventionnelle

1,2,3,4,5,6,81
0,12..

1,2,3,4,5,6,91
3,18...

¢ || dit les nombres au hasard.




3 étapes dans | ’acquisition de la comptine :

Le comptage est

possible a partir U'enfant compte
de n’importe a rebours
qguel nombre

La comptine est
connue mais pas
sécable

Utiliser la bande numérique dépassant largement le nombre d’enfants de la
classe, a I’horizontal, a la verticale, la rouler et la dérouler, faire une pyramide
(que l'on peut remplir de nombres)...
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Comment enseigner la comptine ?

»Avec des comptines

1,2 S,n,ouaimmmm&)in
4, 5, 6, cueillic 3oo ceriaco

e s,gmmrmmmuf
10, 11, 12|maommttmd'mmﬂ‘a

»Avec des livres a compter B ‘

o 1' ol
NOUS Iroqg 5, HovS:




ACTIVITES

Les rituels 2 p3 psa ps SOUS-COMPETENCES bt

X X il partir de 1 Trouver le nombre des présents/absents - Trowver e nombre de
garconsffilles - Comptines numériaques - La ronde des nombres

Jusqu'd un nombre donne Comptines numeriques - La ronde des nombres - La clochette

o partir d'un nombre donne avec/sans amorce de 'enseignant | Le tunnel - La ronde des nombres

(surcomptagel
X X en intercalant des mots / des phroses ou des groupes de mots | Comptines numeriques
X X X | envariant le rythme de la récitation (+ ou - rapide) Comptines numériques
X X en marquant des temps d'arrét Trouver le nombre des presentsfabsents - Trouver le nombre de
{# ou - long) arnnsfiles
X X X X | d partirde .. et jusqu'd ... Le défi cartes
; LE PRINCIPE X X X X | d o suite de la récitation commencee par un camirade Le reiais
D'ORDRE STABLE n n'énoncant qu'un mot nombre sur deux ou plus (seul o
L'éiéve est capable de réciter X X ﬁﬁ,r,'r*;:nﬁ::” r:?:;s}; MIOE NOMErE SUrCEUx OU JRUS(SEULOU 1 1 o 45 nal - compter les enfants du rang - La riviere/Plouf dans 'eau!
la suite des mots nombres
sans erreur X X X | & rebours (décomplage) Complines numériques - La fusée
{au moins jusqu'‘a 30) .
X X X donne te successeur ou le prédécessenr o un nombre Le defi - Le nombre cache - Le nombre mystere - Le nombre frappe /12 suite
muette
sittie un nombre (par encadrement) Le nombre caché - Le nombre mystére - Le maitre se trompe/le nombre
X X X
oiLhijé
X " dit les nombires compris entre deux nombres donngs Les nombres caches
compare des nombres Le nombre caché - Le nombre mystére - La bande numérique géante - Le
X X | (avantiopres ; plis petit/plus grand) Jjeu de la grenouilie
X X range les nombres par ordre crofssant ou décrofssant La bande numerique géante
X X X X | Jusqu'd.. (au moins) (ui va le plus loin?
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INDEX DES ACTIVITES POUR APPRENDRE ET MAITRISER LA RECITATION DE LA SUITE ORALE DES NOMBRES (principe d'ordre stable)

ACTIVITES

Sous-compétence(s) travaillée(s)

Description de I'activité

La bande numérique geéante
C

- comparer des nombres
{avant/apres ; plus petit/plus grand)

- ranger des nombres par ordre croissant
{avantfapres)

Les éleves recoivent une carte avec un nombre entre 1 et 10 (puis rogressivement : 1 et 20, 1 et 30) :

1/ a tour de rile, chaque éléve vient avec sa carte au tableau pour recanstituer la bande numérique

2/ & tour de rile,

3/ 5 éleves sont appelés et doivent se placer dans l'ordre croissant (verification avec la bande numerique)

La clochette
®

Le defi

- réciter jusqu'a un nombre donné

L'enseignant dit la comptine Ding, ding, dong! le carillon sonne...Combien en voulez-vous?. La derniere
phrase est dite en scandant les syllabes, |'enseignant montrant un enfant a chacune d'entre elles. Leleve
désigne sur la derniére syllabe dit un nombre, le suivant sonne le nombre de coups demandé avec la
clochette.

- donner le successeur ou le prédecesseur d'un
nombre

L'enseignant lance un défi au groupe-classe : il dit un nombre quelcongue et le groupe doit donner le
nombre qui vient juste apres :
1/ le jeu peut se jouer entre l'enseignant et un éléve volontaire au départ
2/ il peut se pratiquer ensuite & plusienrs :
- I'enseignant est le meneur de jeu : deux éleves ayant accepte le defi jouent ['un contre l'autre et le
premier qui donne le nombre marque le point, Le premier qui atteint 5 points gagne la partie.
- I'enseignant est le meneur de jeu : deux équipes (bancs) acceptent le défi (méme regle que ci-dessus),
- un éléve est le menenr de jeu (mémes régles que ci-dessus).
3/ on peut faire de méme avec le prédecesseur du nombre (plus difficile).

Le defi cartes

- compter d partir de... (surcomptage) et jusqu'a...

L'enseignant dispose deux paquets de cartes-nombres (premier paquet : nombres visualisables (jusqu'a 5} &
deuxieme paquet : nombres familiers (jusqu'a 12,16,19.. selon les enfants) ou fréquentés (jusqu'a 31)). Les
eéleves viennent a tour de rile piocher deux cartes, lire les nombres et compterde ... a ...

Le filet du pécheur
[

- réciter la suite des nombres jusqu'a un nombre
donne

Jeu de cour : les éleves sont répartis en deux groupes ; la moitié forme une ronde qui sera 'le filets, les
autres sont les “poissons». Les poissons passent et repassent trés rapidement a travers les mailles du filet,
pendant que ceux de la ronde recitent la suite des nombres. A un mot nombre convenu, les eleves de la
ronde baissent les bras et tous les poissons qui se trouvent a l'intérieur de la ronde sont pris : on compte
alors a voix haute le bénéfice de la péche. Le jeu continue jusqu'a ce qu'il ne reste qu'un poisson déclaré
gagnant.

La fusee
e

- compter a rebours (décomptage) a partir de 10

L'enseignant se tient debout devant les éléves, les deux mains levées, les doigts écartés. Un éléve se place
debout sur le banc, face au maitre : c'est le commandant. [l abaisse les doigts de 'enseignant, un a un (ce
sant les manettes de la fusée) en énoncant a chaqgue fois le nombre de doigts levés.. Lorsqu'il prononce
zéro, la fuseée decolle : I'éléve saute en levant les bras. Sil'eleve se trompe, on recommence a 10 (avee l'aide
de l'enseignant si persistance),

l.“.e jeu de la grenouille

- comparer des nombres
{avant/aprés ; plus petit/plus grand)

Un tas de 12 cartes-nombres avec les nombres 1,2 ou 3 est place pres de la bande numerique (de 1 a 20) de
la classe. Une image de grenouille est fivée sur la case 10 au départ du jeu. La classe est partagée en 2
equipes. Une équipe fait avancer la grenouille et 'autre la fait reculer. Pour la premiére équipe, le but est
que la grenouille se trouve sur une case superieure a 10 en fin de partie. Pour la seconde, le but est que la
grenouille se trouve sur une case inférieure a 10. Un représentant de chaque equipe vient tirer a tour de
role une carte-nombre et deplace la grenouille sur la piste. L'éleve peut déplacer la grenouille seulement s'il
est capable d'annoncer la case d'arrivée de la grenouille. Dans le cas contraire, il passe son tour, a partie
est terminée guand toutes les cartes ont été tirées ou si la grenouille parvient sur la case 1 ou 20.

Le maitre se trompe/
Le nombre oublie
e

- situer un nombre

L'enseignant récite la suite des nombres mais il omet un nombre. Dés que les éleves s'apercoivent de son
erreur, ils levent la main et 'un deux indique le nombre sauté. Les antres eleves valident on non.
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Le nigaud
L]

- ranger les nombres par ordre croissant ou
décroissant

L'enseignant (puis plus tard un éleve) distribue toutes les cartes d'un jeu de 52 cartes aux joueurs ainsi qu'a
lni-méme. Chague éléve, au fur et a mesure de la distribution, retourne la carte qu'il recoit et la place, face
illustrée visible, sur la précédente. A la fin de la distribution, le jeu peut commencer : les éléves, a tour de
rale, doivent se debarrasser de leurs cartes, sans tenir compte des couleurs, en les plagant sur les tas des
aufres, et ce, dans l'ordre de leur importance (du roi a l'as ou inversement, selon ce qui a été décidé en
debut de jeu). Lorsqu'un éléve a fait le tour des tas des autres et qu'il ne peut pas ou plus poser de cartes,
on passe au joueur suivant, 1l se peut qu'un eleve ne puisse plus poser de cartes avant plusieurs tours et
voit son tas de cartes grossir : on dit qu'll fait le nigaud. Cependant, il ne doit pas désespérer car les cartes
qu'il possede sont classées. Il lui suffit de pouvoir placer la premiere pour se deébarrasser de toutes les
anfres en une seule fois. On dit alors que c'est la débacle.

Le nombre cache /
Les nombres caches
"

- donner le successeur ou le prédécesseur d'un
nombre

- situer un nombre (par encadrement)

- comparer des nombres
{avant/aprés ; plus petit/plus grand)

- dire les nombres compris entre deux nombres
donnes

1/ L'enseignant montre une quantité entre 1 et 10 avec ses doigts. Un éleve doit trouver ce nombre sur la
bande numerique. Les autres eleves verifient.

2/ L'enseigmant place une pince a linge sur un nombre de la bande numeérique. Les éleves doivent montrer
ce nombre avec leurs doigts.

3/ L'enseignant cache un nombre sur la bande numeérique. Les élevent doivent montrer ce nombre avec
leurs doigts et justifier en utilisant *juste avant/apréss, *plus petit/plus grands.

4/ L'enseignant cache plusieurs nombres sur la bande numerique. Un eléve doit nommer les nombres
cachés. La validation s'effectue en Gtant le cache.

Le nombre frappé /
La suite muette

- donner le successeur ou le prédécesseur d'un
nombre frappé

Lenseignant frappe un nombre dans ses mains ou sur un tambourin, Les eléves disent le nombre suivant ou
levent le nombre de doigts correspondant (ou encore la carte-nombre exacte, chacun possédant sur les

ne genoux une petite boite contenant les cartes-nombres). L'enseignant peut également ensuite demander le
nombre precedant.

Le nombre mystéere - situer un nombre (par encadrement) 1/ L'enseignant (puis plus tard un éléve) est le menenr de jeu. Il choisit on nombre compris entre 1 et 20

[y - comparer des nombres (puis 1 et 30) et I'écrit sur une feuille sans le nommer a ses camarades, Chacun leur tour, les autres éleves

{avant/aprés ; plus petit/plus grand)

proposent un nombre. Le meneur de jen répond par écrit : il barre ce nombre sil n'est pas celui qu'il a choisi
ou l'entoure si c'est le bon,

2/ Le meneur de jeu écrit un nombre choisi entre 1 et 20 (puis 1 et 30). Les autres éléves lni posent des
questions : “est-ce qu'il est plus grand que 10?». Le meneur de jeu répond par oui ou non. Un eléve ou
l'enseignant est charge de barrer les nombres qui ne sont plus possibles. Questions possibles : “est-il juste
avant ou juste apres...? entre...et....?»,

Qui va le plus loin?
|

- reciter le plus loin possible

1/ Les eléves sont places debout en cercle. lls recitent la suite des nombres, chacun a leur tour; en ne disant
qu'un seul nombre. L'éleve qui ne sait pas s'assied. le dernier a rester debout a gagne.
2/ Idem : les éleves disent /3 nombres a chaque fois.

La riviere / Plouf dans I'ean!
L |

- réciter en n'énoncant qu'un mot nomhbre sur deux

ou plus {seul ou avec un camarade)

1/ Les eléves sont assis autour d'un tapis qui représente une riviére. Sur ce tapis sont placées des feuilles
de papier qui representent les feuilles d'un guet. Une pierre sur deux est branlante : si on passe dessos on
tombe a l'ean...Pour aider les éleves, on peut choisir deux couleurs de papier : les pierres rouges sent
branlantes, les vertes sont stables, par exemple,

Un éleve, le passeur, recoit un petit personnage qu'il doit faire traverser : pour cela, il pose son personnage
sur les pierres stables et recite la suite des nombres en disant tout haut le nombre correspondant a chacune
de ces pierres, mais en ' gardant dans sa tétes celui des plerres branlantes.. S'il se trompe, les autres éleves
crient “Plouf!.. dans l'eau!» et c'est un antre eleve qui devient le passeur.

2/ On commence tantdt par: 1,3,5. tantot par 2.4 .6..

3/ On essaie de passer la riviere de plus en plus vite...pour cela on “prépare dans sa téter la suite.

4/ Pour faciliter la compréhension de la tache, on peut commencer par écrire les nombres sur les pierres,
puis quelques jours plus tard les enlever (on retourne les feuilles).
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5/ On peut transformer la situation : un escalier que l'on doit monter deux marches par deux marches...

La ronde des nombres - réciter la suite des nombres 4 partir de 1 1/ Les éléves sont assis en rond. Chacun son tour;, un éléve dif un nombre (enfre 1 et 10). Le voisin dit le
" - réciter la suite des nombres a partir d'un nombre | nombre suivant, jusqu'a un nombre donné. On peut demander aux éleves de se passer le relais a l'aide d'un
donngé ballon ou d'un baton,
2/ ldem : jusqu'a 15/20/25/30 et en récitant la suite des nombres a partir d'un autre nombre que 1/ en
altemant voix haute et voix basse.
Le relais - reciter la suite des nombres a la suite de la L'enseignant (puis plus tard un éléve) commence & réciter la suite des nombres puis s'arréte (on peut
- récitation commencée par un camarade donner une suife longue ou bréve a partir de n'importe quel nombre, ce qui étalonne la difficulte). Le
groupe-classe doit poursuivre. Dans un deuxiéme temps, un éléve seul doit poursuivre,
Le tunnel - réciter a partir d'un nombre donné 1/ Les éleves recitent la suite des nombres a voix haute. Au signal de l'enseignant, ils continuent a réciter
= {a voix haute et a voix basse) mais & voix basse. s reprennent a volx haute au signal, et ainsi de suite.
- réciter en n'énongant qu'un mot nombre surdeux | 2/ L'enseignant propose le méme jeu mais la récitation se fait dans la téte. Il est nécessaire de scander
ou plus (seul ou avee un camarade) chague nombre avec un frappe pour pouvoir compter de téte en cadence.
3/ Méme jeu mais en respectant un algorithme, par exemple 1 tout haut, 2 dans sa tete, 3 tout haut, etc.
Passe, passera - réciter la suite des nombres jusgu'a un nombre Jeu de cour : deux eleves se placent face a face, se tenant les mains et levant les bras tendus pour former
u donné un “pont». lls choisissent un nombre en secret. Les autres éléeves se tiennent la main, en file, et passent

sous le pont, en récitant la comptine numerique :

Passe, passe, passera

La derniére, la derniére...

Passe, passe, possera

Lo derniére restera.

Qu'est.ce qu'elle a donc fait la p'tite hirondelle

Elle nous a volé trois p'tits gmins de ble

Un ['attrapera la p'tite hirondelle

Nous lui donnemns des p'tits coups d'baton,
Lorsque les deux éléves prononcent le nombre choisi, ils baissent leurs bras et emprisonnent 1'éléve qui
efait en train de passer et qui devient une des pierres du pont en se placant derriére un des deux enfants et
en le tenant par les épaules. Le jeu continue aini jusqu'a ce qu'une dizaine d'enfants aient été captures.. les
roles sont ensuite inverses,
On peut également compliquer la situation en demandant aux deux éleves qui font le pont de chanter la
chanson. Cela leur demande, dans ce cas, d'étre attentifs a la fais a ce qu'ils chantent, au nombre qu'ils ont
choisi et au défilement de la suite des nombres récitée par leurs camarades.

LISTE DES RENVOIS

i-':'l

Cette liste d'activités, permettant de travailler la suite des nombres de maniére quantitative (extension de la comptine) et qualitative (aisance et maitrise de la comptine) a été constituée
a partir des ouvrages ou sites suivants :

4 Descaves, A el Vienaud, 8. (2006), Activiies numénques & la maternelle . des situations pour maitriser les compétences, Pans - Hachetie Education, pp. 404 1.
B [NRP (2005), Apprentissages numeriques et résolution de problemes (GS/Cycle 2), Panis : Hatier ERMEL, pp. 167-177.
o DUPREY, G, DUFREY 5., SAUTENET C., (2009), Vers les maths (matemnelle grande section), Schiltigheim : Acces ..ditions.

-ﬂtm.{[uﬁ.amemhlﬂirzﬂem,ﬁm_mﬂthﬂmmmlﬂmi
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A chaque comptine son objectg'f

1,2,3, je sais compter

Meéme avec mes doigts de pied;
Un, deux, trois, S1 je prends aussl mes mains,
Je compteral jusqu’a 20 !

1, 2, 3, ...20.

= Les nombres sont énumérés dans l'ordre
et séparés par un mot ou jeu de mot

Un nez, deux nez, trois nez, quatre nez, cing nez,
Diner siXx nez, sept nez, huit nez, neuf nez, diner !

www.crdp-strasbourg.fr/cddp68/maternelle/comptn00.htm



chaque comptine son objectif

Une bosse, c’est le
dromadaire

Une bosse, c'est le dromadaire
Deux bosses, c'est le chameau
Trois bosses, c'est mon petit frere
Qui tombe de I'escabeau !

= La suite des nombres est fractionnée par 2, 3,5

1,2,3 un parquet
de bois

1, 2, 3 un parquet de bois

4, 5, 6 des clous et des vis

7, 8, 9 un ballon tout neuf

10, 11, 12 un mur de briques rouges
Et une grande échelle

Pour aller au ciel



A chaque comptine son objectg'f

Les lapins coquins

lls étaient 5 dans le nid

Sur ma main je compte bien,
1, 2, 3, 4, 5,
Mais mes doigts font les malins,
Jeux de doigts 54,3, 2 1.
Voici un autre exercice,
6,7, 8,9, 10,
Mais mes doigts feront un caprice,
10, 9, 8, 7, 6.




A chaque comptine son objectif

Le premier a mis
ses chaussettes

Le second a chaussé ses souliers
Le troisieme les a lacés

Le quatrieme les a cirés

Le cinquieme les a fait briller
Et zoup ! il s'est sauvé

On n'a retrouvé

Que ses souliers usés !.

Voici ma main

= Les nombres et I'addition Elle a cing doigts

Voici ma main

En voici deux

En voila trois
Voicli ma main
Elle a cinq doigts
En voici quatre
Et un tout droit.



Les albums a compter

Liste des albums

Lxte des albuns jeunesse dispombles pour Ia recherche

Tm*r:-mdsm-mwmm Quantité||Collection/Edition
1.2 3 hébés 3 Seui

1.2 3 clestamoi 1 | Alhin michel
Apprenons 4 compter avec Boris 1 e Baflon

JAn Bt dans dix pumates | 3 Ecole des loisirs
[Boucks d'Or et les trois onrs 1 Circonflexe

Chaque soir quand je vais domuir 1 Toie de fire

Clic Clac Conpter 1 | Alhin michel

Dix chiens dans b vitrine 3 Nord Sud

Dix milliards d'étojes 3 | Thierry magnier

Dix petites coccinelles 3 Quatre Flewmes

Dix petites graines 3 Gallimard

Dix petiis anris démenagent 3 Ecole des bisirs

[He. reparde 1 | Thierry magmier

[ munen 3 Corrain

1l en mancue tovjonrs un ! 1 Grasset

Tamais deis sans frois 3 | Athin Michel

Je cherche les formes dans Fart 3 Bavard jeunesse

Je cherche les nombres dans fart 3 Bayard jeunesse

e conpte avec Ming 3 | Athin Michel

Te mangerais bien une sours 3 Lutin poche Ecole des loisirs|
Te nihabille et je te crogque 3 Ecok des bisirs

Ia course 1 K aleidoscope

L e bain d'Flias 1 PastelEcole des bisirs
La chenille qui fiit des grous 1 Mijade

e cog oqui voulait vovager 1 Mijade

12 cinouidme 3 Tutin poche Feole des loisirs|
e cinguidme 1 Ecok des bisirs

e navet 3 Lutin poche Ecole des loisirs|
Les chifffes 1 | Alhin michel

L es dic petils harenss 1 Jote de fre

L es pombres 1 [Nathan

125 sept imhé 1 Casterman

'de i compter 1 Gallimard

math. maternelle free fr/_. /albums.htm
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1. Apprendre grace au langage ;

2. Apprendre par imprégnation et répétition;

3. Apprendre pour résoudre des problemes ;

4. Attribuer du sens ;

5. Apprendre a son rythme ;

6. Apprendre selon des modalités différentes.
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DES OUTILS POUR...

o programmer les activités sur le cycle
Programmation « Découvrir le monde » SMH

e programmer les activités sur I'année
Exemple de la suite orale des nombres

o aller plus loin
Bibliographie
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PROGRAMMER LES ACTIVITES SUR LE CYCLE

‘@ ..t Sciences-Maths 38 [Accueil] :.. - Mozilla Firefox
" Fichier Edition  Affichage Historique Marque-pages  Outls 2

ﬁ @ @m m | http:/ v, ac-grenoble.frimathssciences/!
E~ ® By 2

dimanche 30 janvier
‘Rechercher 7 Un site dédié a la mise en partage des ressouriWg en sciences et en maths .

iy 5
TouE R Tad Al outil a Pusage des enseignants et des formateurs

— « Actualités sciences : les dernigres infos...
GROUPE SCIENCES GROUPE MATHS
vasetin acam ee
1Y
Accédez auy activités de classe organisées par thémes du programme & Maths - Généralités
® Cycle * Maternelle
8 Cycle 2 CP-CE1
W Cycle 3 8 Cycled
Directeur de publication : Sciences
Annick Manin-arzo & = Annick Manin-Marzo [EN  Patrice Gros IEN
Wehmestre  Gérard Verdier @& * Eric Bernardet & Animateur Maths Sciences Nord Isére

= Ceclle Chovet & Anirnatrice Maths Sciences Sud Isére
Directeur de publication : Maths
Pattice Gros &
Wehmestre: Thierry Labat &
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|@ .. Sciences-Maths 38 [Maternelle] :.. - Mozilla Firefox

* Fichier Edi'tiog Affichage  Historique  Margque-pages Outils 2

o

» Aspects généraux

rarmmation Découverte du Monde - Programimes 2008 (EN St Martin d'Ha
DR HAN JEANE I8 * Frogram

« Decouytitle Monde avec les Mathematigues @(CDDP du Haut-Rhin)

o Aiderles éléves & construire le nombre au cyele 1 et 2 @IEN St Marcellin

o Lesohbstacles 4 la construction du nombre aus cycles 1 et 2 @&(EN St Marcellin)

« Développement da la pensée [ogigue et résolution de problémes en maternelle &
o lacatégorisation EYIEN Bigvre Vallaire)

« Situations etjew mathématiques pour la matermelle Z(ERN Bourgoin 3) A
o Des activites pour 2 calcul mental @IEN Douai-waziers) f
o Laconstruction du nombre en maternelle - éléments de programrmation de cycle 1 pdf E0EM Grenoble 3)
» La construction du nombre en maternelle.pdf &(FEF)

* Jeuw de numération en matermelle pdf &

Directeur de publication : Sciences
Annick Manin-Marzo &
Webmestre : Gerard Verdier &

Directeur de publication : Maths
Patrice Gros g7

‘Wehmestre : Thierry Labat & B I

En référence aux programmes 2008 Mise au point didactique Activites { Outtils pour la classe

*esures et grandeurs e
temps.pdf &

Utiliser des reperes dans la joumee, la semaine, 'annge

(=]

Situer des événements les Uns par rapport aux autres
Diessiner un rond, un carré, un tiangle

o

*Boite & oeufs PMS.pdl &
*Latirelire GB.pdf &

*La construction du rombre en
faternelle.pdf @7

*La marchande P pdf &

*La marchande M3-CP pof &
Dénombrer une guantité en utilisant la suite orale des nombres connus *Les points cachés pdf &

*La construction du nombre en
maternelle pdf &

*La construction du nombre an
traternelle pdf &

.

Comparer des guantités, résoudre des problémes portant sur des gquantités

o

Memariser la suite des nombres jusgu'a 30

m

=1

Associer e nom des hombres connus et leur écriture chiffrée

Se situer dans 'espace et situer les ohjets par rapport 4 soi
8 Bereperer dans I'espace d'une page

Comprendre etutiliser 4 hon escient le vocabulaire du repérage et des relations

1 dans le temps et dans I'espace

Pubilié le samedi 7 mars 2009 o
Wiz & jour le dimanche 16 mai 2010
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PROGRAMMATION
DECOUVRIR LE MONDE

FORMES ET GRANDEURS (UANTITES ET NOMBRES

Document de dreonscription réalisé lors du stage matemelle du {2 au 30 janvier 2009
Circonsaription de Saint Martin d'Héres (Isére)

DOCUMENT D'AIDE A LA MISE EN OEUVRE DES NOUVEAUX PROGRAMMES =
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Un extrait du document :

Reconnaftre des bt bt K | = Jeu de loto favec deigts de ko maindconstellations, Scrtures
représentations d'un chiffrées}”
nombre ® ® ® | = Jeu de mémory
{dies, dofgts g lg main, X S X | * Jeu de dominos {avec double codope - consteliations et Ecritures
constellgtions habiteles) chiffrées [ collections et éoritures dhiffrées)™
" " ¥ |* Areliers des boites & compter (mveaux | et 2}~
® ® ® | *Jeu avec différents cortons de representaiions P 3.4
X X | des nombras™ e g
% X ¥ |*jeu de dés” o6 = 10
X X |*jeu de marigge”
® » X | * Jeu des gros dés en mousse :
£ PSS - 2 enfints fancent chaoun un g€ [ combanaison
des pésuitats [/ celul gui @ fait ke + ou le — designe Je
Joueur sulant pour 'gifromnter
B (35 jouer avec deux dis
b X X | * Ludky Luke (une main, puis deux)™
" » X |* Lo chasse oux nombres™
Dénombrer une bt A X |* Jeu du damier'
guantité en utilisant la X s | g piste qu trésor™
suite orale des X X | * Compter les présents et les absenits
nombres connus X X X |* Les mathoeufs™”
X | eu des boutons™
X |= Les pormmettes”
X |= Les dmbres™
X b X |+ Jeux de cartes™
X X X |= Construction de collections diverses (jeu de dés, demandes
varbales de l'ensejgnani)
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PROGRAMMER LES ACTIVITES SUR L'ANNEE

. ACTIVITES
2 :}Eﬁﬁefﬁ;ﬁiﬁ?git SOUS-COMPETENCES {en italigue les activités qui ne peuvent pas faire Fobjet
g d'un travail pendant les moments da regroupement)
X X i partirde 1 Trouver le nombre des présentsfabsents - Trouver le nombre de
garcons/ffilles - Comptines numeériques - La ronde des nombres
X ¥ Jusqu'a un nombre donné Complines numériques - La ronde des nombres - La clochette
X X " X% @ partir d'un nombre donné gvec/sans amorce de lenseignant | Le tunnel - La ronde des nombres
[surcomplage)
b 4 x en intercalant des mots / des phrases ou des groupes de mots | Compbnes numériques
X X X en variant le rythme de la récitation (+ ou - rapide) Complines numeriques
X % en marquant des temps d'arrét Trouver le nombre des présentsfabsents - Trouver le nombre de
{+ ou - long) gargons/filles
X X b X a partirde ... et jusqu'd ... Le defi cartes
LE PRINCIPE b X X X a la euite de la récitation commencée par un camarade Le relais
D'ORDRE STABLE en n'énoncant gu'un mot nombre sur deux ou plus {seul ou
L'éléve est capable de réciter X ® : i ‘Jd o : & =3y Le tunnel - compter les enfants du rang - La riviére/Plouf dans P'eau!
la suite des mots nombres avec un camarudte)
Sans erreur x X X i rebours (decomptage) Comptines numériques - La fusée
(au moins fusqu'a 30)
X x X danne le successeur ou le prédécesseur d'un nombre Le défi - Le nombre caché - Le nombre mystére - Le nombre frappé | fa suite
muatte
X X X situe un nombre (par encadrement) Le nambre caché - Le nombre mystére - Le maltre se trompe/le nombre
oublig
X ¥ dit les nombres compris entre deux nombres donngs Les nombres caches
compare des nombres Le nombre cache - Le nombre mystére - La bande numérique géante - La
X X {avantfaprés ; plus petit/plus grond) jeu de la grenouille
X X range les nombres par ordre croissant ou decroissant La bande numérique geéante
X X X X |jusgu'd... {ou moins) Oui va le plus loin?
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PS

Vers les

maths

Matmasuie Provnd Srcmos lmul'-iMIli_ll‘l:wl & SECTION
- - s 5 -

Vers les maths

Petite section / Moyenne section / Grande section

Duprey, Sophie / Duprey, Gaétan / Sautenet, Catherine

Livres : Acces Editions, 2009/2010

Comment programmer et concevoir des situations d'apprentissages mathématiques en grande section
?

Comment amener les éléves a résoudre des problemes dés I'école maternelle ?

Comment automatiser les compétences numériques des éleves ?

Comment associer la pratique du langage aux activités mathématiques ?

Les situations ont été expérimentée en classe. La progression annuelle est découpée en 5 périodes.

Les séances sont présentées dans I'ordre de la progression.



Apprentissages
mathématiques

en maternelle

Situations
el analyses

scharche pédagugpique
Elduciiyas drs mathimuigues

5l
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:

 Des prapsueing f emeigramen pepérimentin,
£ fundars nar s

% Wl e s bt e sampe TR

T ilishen s emlinis,

1 miappropriaton progerae fas moodme
T dimreets des natia de rislution e prssims.
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point de vue didactique, appuyées sur des textes de référence.

Apprentissages numériques et résolution de problémes GS

Charnay, Roland / Colomb, Jacques / Douaire, Jacques / Guillaume, Jean-Claude / Valentin,
Dominique

Livre : Hatier, 2005

La collection Ermel est une série d'ouvrages qui résultent de nombreuses années de
recherches et d'activités expérimentales par I'équipe didactique des mathématiques de
I'I.N.R.P. sur les apprentissages numériques et la résolution de problémes.

Cette équipe, composée de formateurs en IUFM et de professeurs des écoles, a analysé les
pratiques et les difficultés de I'enseignement des nombres, du calcul et de la résolution de
problemes au cycle des apprentissages fondamentaux.

Des propositions d'enseignement expérimentées, fondées sur :

- la prise en compte des compétences initiales des enfants ;

- I'appropriation progressive des nombres a travers des situations de résolution de problemes ;
- le renforcement et le réinvestissement réguliers des acquis.
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Rémi BRISSIAUD

Comment
les enfants

apprennent conceptualisation des nombres
a calculer Brissiaud, Rémi
 Le e du angage, Livre : Retz, 2005
- bt o s Présente un cadre théorique qui permet aux enseignants de mieux comprendre les progres des

.

enfants dans I'apprentissage du nombre et de renouveler leurs pratiques pédagogiques. Ouvrage
basé sur les recherches internationales en matiére de psychologie cognitive et didactique des
mathématiques.

PREMIERS, PAS,

o § s Premiers pas vers les maths
VERS LES MATHS 5 A
L chemin del v  cle el Les chemins de la réussite a I'école maternelle

Brissiaud, Rémi

Livre : Retz, 2007

En s’appuyant sur les recherches les plus récentes, ce livre a trois ambitions :

* présenter les conditions de la réussite a I'école maternelle : comment favoriser la compréhension des
nombres et le progres vers le calcul ?

* aider les parents et les enseignants a prévenir I'échec en mathématiques ;

* permettre aux enseignants et aux formateurs de se situer face a une pluralité de propositions
pédagogiques.
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Activités
numeériques
ala
maternelle

le:

mathématiques, en psychologie cognitive et en sémiotique. Entrée par les compétences.
- Une analyse didactique au service de I'acte pédagogique.
- Des situations évoluant tout au long du cycle.
- Une articulation entre différents types d’activités qui favorise I'appropriation du sens.
Enseigner les mathématiques a la maternelle

Enseigner Berdonneau, Catherine / Cerquetti-Aberkane, Francgoise
mathématiques Livre : Hachette Education, 2007

s maternelle Cet ouvrage est congu pour venir en aide aux enseignants dans la préparation de
leurs séquences de mathématiques. Il vise, en modifiant I'image trop souvent
négative que l'on a de cette discipline, a en rendre I'enseignement plaisant et
agréable.
Dans ce but, il propose, au débutant comme a l'instituteur chevronné, des
activités, des " écueils a éviter ".

Faire des mathématiques

4 Iécole maternelle Faire des mathématiques a I'école maternelle

Aaten Pierrard, Alain
Livre : Scérén/CRDP Grenoble, 2002
Des applications pratiques sont montrées pour les trois sections, s'appuyant sur
les rituels scolaires (l'accueil, le godter...) et sur des jeux logiques. Des activités
sur les fétes ou la vie des enfants (Noél, carnaval, bonhomme de neige...) visent
I'acquisition de compétences dans différents domaines des mathématiques.
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O UTILS
POUR LES

g g y .
correspond a un aspect de l'apprentissage du nombre : le nombre comme mémoire de la
guantité ; des quantités aux nombres ; écrire, lire les nombres ; le nombre pour anticiper ; la
conception des collections, I'énumération, le tri.

Les auteurs ont attaché beaucoup d’importance a présenter, dans une premiere partie,
I’historique et les spécificités de I'apprentissage du nombre en maternelle. Le lecteur trouvera
également, en lien avec les situations, des indications théoriques, résultats des recherches
récentes en didactique des mathématiques.

]

55 jeux de nombres

2a6ans

Brasseur, Gérard

Livre : Acces Editions, 2004

Comment aborder le concept de nombre dés la petite section ? En associant le plaisir de jouer, la
manipulation active, les situations de recherche, nous aidons I'enfant a construire ses premiers
apprentissages numériques : utiliser le nombre comme outil de communication, associer toutes ses
représentations, dénombrer, comparer, résoudre de petits problemes numériques.

55 jeux de nombres, c’est un outil comprenant un dossier de jeux et d’activités étayé par un
ensemble de cartes a jouer et a manipuler. Jeu de 144 cartes numériques
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Découvrir le monde avec les mathématiques
Situations pour la PS et MS / Situations pour la GS

Valentin, Dominique

Livres : Hatier, 2004/2005

Qu'est-ce que "faire des mathématiques" quand on a 3 ou 4 ans ? Est-il réellement possible d'en
faire ? Comment les mathématiques peuvent-elles aider I'enfant a découvrir le monde, a grandir, a
s'interroger, a anticiper, comme les instructions officielles nous demandent de le faire ?

Cet ouvrage propose des réponses a ces questions en offrant un ensemble cohérent de situations
qui ameénent chaque enfant a chercher, a se poser des questions et a construire des connaissances
nouvelles autour des grands theémes suivants : apprendre a chercher ; des quantités aux nombres ;
comparaison ; propriétés caractéristiques.
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Jeux de société et apprentissages numériques

Corbenois, Madeleine / Martel, Monique / BELLIER, Gilbert

Livre : Bordas Pédagogie, 2003

Cet ouvrage aborde les principes généraux concernant les conditions d'apprentissage des enfants
entre deux et quatre ans et le réle de I'enseignant et permet d'exercer les compétences de |'enfant
par l'exploitation des jeux mathématiques existants (yam, nain jaune, mikado ou dominos
hongrois) et d'organiser les pratiques de classes.




